
 

vii  

RINGKASAN 

 
User Interface adalah tampilan visual sebuah prodak yang menjembatani system 

dengan pengguna (user), Tampilan UI dapat berupa bentuk, warna, dan tulisan yang 

didesain semenarik mungkin. Tujuan perancangan ini adalah sebagai katalog bagi atsiri 

glamping dan juga memudahkan calon pengunjung dalam memperoleh informasi dan juga 

pemesanan. User Interface mobile aplikasi glamping rumah atsiri dirancang sesuai dengan 

visi misi dan citra perusahaan yang ingin ditampilkan sehingga dihasilkan sebuah karya 

bukan saja menarik tetapi juga memudahkan khalayak mengetahui infomasi tentang Rumah 

Atsiri Indonesia terutama atsiri glamping. 

Metode perancangan yang digunakan dalam perancangan ini adalah kualitatif 

dengan melakukan pengumpulan data ke lokasi perusahaan dan mewawancarai Craetive 

Derector dari Rumah Atsiri Indonesia. Hasil perancangan ini adalah mobile aplikasi 

sebagai utama juga media pendukung diantaranya; roll banner, feed Instagram, Instagram 

story, notes/pocket journal dan kalender.  
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