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ABSTRAK 

 

 Smartphone sekarang merupakan perangkat umum yang dimiliki oleh 

setiap orang. Sistem perangkat Android yang berada pada kebanyakan 

smartphone memiliki dampak besar terhadap perkembangan teknologi yang ada 

saat ini. Dengan perkembangan smarphone Android saat ini penyebaran informasi 

lebih mudah oleh karena itu pembuatan profile company Universitas Sahid 

Surakarta dibutuhkan karena dapat menyebar luaskan informasi lebih efektif. 

Dengan metode penelitian waterfall penelitian ini akan menggunakan beberapa 

tahapan yaitu pengumpulan data, pengumpulan desain, dan aplikasi pembuat 

program. Pembuatan aplikasi Android ini menggunakan program Android Studio. 

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan uji perangkat dimana aplikasi 

diterapkan kepada 3 smartphone yang berbeda, dan metode uji kuesioner dimana 

lebih dari 60% responden menjawab baik. Aplikasi profile company Universitas 

Sahid Surakarta ini dibuat dengan tujuan untuk memberikan informasi mengenai 

Universitas Sahid Surakarta melalui perangkat smartphone Android. 
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