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BABIII

ANALISISDANPERANCANGANSISTEM

3.1 AnalisisSistem

Perancangan aplikasikasir diSamsung Solo Grand Mallini

merupakansistem yangmempermudahpetugaskasirdalam pembuatan

notadanpengelolaanlaporanpenjualansehinggapetugasdapatlebih

efektifdalam menyam paikaninformasihasilpenjualankepadapemimpin.

3.1.1 AnalisisSistem yangBerjalanSaatini

Analisisyangberjalanpadaprosestransaksipenjualandanrekap

datapenjualanditokoaksesorissamsungstoreSoloGrandMallmasih

dibilangbelum efisien.SepertiyangterlihatpadaGambar3.1

Pembeli PetugasToko

Gambar3.1Analisisyangberjalansaatini
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3.1.2 AnalisisSistem yangBaru

Analisis sistem baru yang diusulkan untuk menanggulangi

permasalahanprosestransaksidanrekapdatapenjualanyangdiharapkan

dapatmempermudah petugasmenyampaikaninformasirekappenjualan

kepadapimpinan.SepertiyangterlihatpadaGambar3.2.

Admin Sistem Kasir

Gambar3.2AnalisisSistem YangBerjalanSaatIni
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3.2 PerancanganSistem

Adapun rekomendasiyang diusulkan penulis yaitu berupa sistem

informasidatanilaiberbasiswebyangdapatdilihatpadaperancangan

sistem berikutnya.

3.2.1.PerancanganDiagram UseCase

Usecasediagram merupakangambaranskenariodariinteraksiantara

penggunadengansistem.Diagram Usecasemenggambarkanhubungan

antaraaktordankegiatanyangdapatdilakukannyaterhadapsistem.

Gambar3.3UseCaseDiagranAdmindankasir

Pada gambar 3.3 admin sebagaipengelola data utama dan

penggunasebagaipetugastokomenjelaskanbahwaterdapat8pilihan

menuyangdapatditampilkanyaitumenampilkanmenuLoginadmindan

kasir,menampilkan halaman admin,menampilkan halaman transaksi,

menampilkan data barang, menampilkan data kategori barang,

menampilkandatapengguna,menampilkandatalaporanpenjualan,dan

Logout.Padamenuhalamanadminmemuatsemuamenuyangadatetapi

untukkasirhanyadapatmemuat5pilihanmenuyaituhalamanutama,
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datatransaksi,databarang,datakategori,danlogout.
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3.2.2.PerancanganActivityDiagram

Activitydiagram yang dirancang menggambarkan aliran activity

atauprosesdalam sistem yangdirancang,decisionataukeputusanyang

mungkinterjadidanbagaimanasistem berakhir.

3.2.2.1 PerancanganActivityDiagram Admin

3.2.2.1.1ActivityDiagram LogindanHomeAdmin

Saatadminmembukaaplikasiyangpertamatampiladalahhalaman

loginkemudianpadahalamanadminakanberisibeberapamenuyang

dapatdipilih.ActivitydiagranlogindanhomeditujukanpadaGambar3.4.

Gambar3.4ActivityDiagram LogindanHome(Admin)

3.2.2.1.2 ActivityDiagram Transaksi(Admin)

Saatadminmemilihmenutransaksipadahalamanadmin,maka

sistem akanmenampilkanhalamantransaksiyangmempunyaifungsiedit,

hapus,tambah.ActivityDiagram Transaksi(Admin)dapatditunjukan

padaGambar3.5.
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Gambar3.5ActivityDiagram Transaksi

3.2.2.1.3 ActivityDiagram Kategori(Admin)

Pada menu kategoridihalaman admin,maka sistem akan

menampilkan halaman kategoribarang yang mempunyaifungsiedit,

hapus,tambah.ActivityDiagram Kategori(Admin)dapatditunjukanpada

Gambar3.6.

Gambar3.6ActivityDiagram Kategori
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3.2.2.1.4 ActivityDiagram DataBarang(Admin)

Pada menu barang di halaman admin,maka sistem akan

menampilkanhalamandatabarangyangmempunyaifungsiedit,hapus,

tambah.ActivityDiagram DataBarang(Admin)dapatditunjukanpada

Gambar3.7.

Gambar3.7ActivityDiagram DataBarang

3.2.2.1.5 ActivityDiagram Pengguna(Admin)

Pada menu pengguna dihalaman admin,maka sistem akan

menampilkanhalamandatapenggunayangmempunyaifungsiedit,hapus,

tambah.ActivityDiagram Pengguna (Admin)dapatditunjukan pada

Gambar3.8.



27

Gambar3.8ActivityDiagram Pengguna

3.2.2.1.6 ActivityDiagram Laporan(Admin)

Pada menu Laporan dihalaman admin,maka sistem akan

menampilkan halaman laporan penjualan yang bisa dicetak sebagai

bahan pengelolaan laporan.Activity Diagram Laporan (Admin)dapat

ditunjukanpadaGambar3.9.

Gambar3.9ActivityDiagram Laporan

3.2.2.2PerancanganActivityDiagram Kasir

3.2.2.2.1ActivityDiagram LogindanHome(kasir)

SaatPengguna membuka aplikasiyang pertama tampiladalah

halamanloginkemudianpadahalamanutamaakanberisibeberapamenu
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yang dapatdipilih.ActivityDiagram LogindanHome(kasir)dapatdi

tunjukanpadaGambar3.10.

Gambar3.10ActivityDiagram LogindanHomekasir

3.2.2.2.2ActivityDiagram Transaksi(kasir)

Saatadminmemilihmenutransaksipadahalamanadmin,maka

sistem akanmenampilkanhalamantransaksiyangmempunyaifungsiedit,

hapus,tambah.ActivityDiagram Transaksi(kasir)dapatditunjukanpada

Gambar3.11.

Gambar3.11ActivityDiagram Transaksi(kasir)

3.2.2.2.3ActivityDiagram DataBarang(kasir)

Pada menu barang dihalaman Pengguna,maka sistem akan

menampilkanhalamandatabarangyangmempunyaifungsilihatdata.
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ActivityDiagram DataBarang(kasir)dapatditunjukanpadaGambar3.12.

Gambar3.12ActivityDiagram DataBarang(kasir)

3.2.2.2.4ActivityDiagram Laporan(kasir)

Pada menu Laporan dihalaman pengguna,maka sistem akan

menampilkan halaman laporan penjualan yang bisa dicetak sebagai

bahanpengelolaanlaporan.

ActivityDiagram Laporan(kasir)dapatditunjukanpadaGambar3.13.

Gambar3.13ActivityDiagram Laporan(kasir)

3.2.3.PerancanganDiagram Sequence
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Diagram Sequence adalah interaction diagram yang

memperlihatkanevent-eventyangberurutansepanjangberjalannyawaktu.

Masing-masing Sequence Diagram akan menggambarkan aliran-aliran

padasuatuusecase.Kegunaannyauntukmenunjukkanrangkaianpesan

yangdikirim antarobject,jugainteraksiantarobjek,danmenunjukkan

sesuatuyangterjadipadatitiktertentudalam eksekusisistem.Komponen

utamasequencediagram terdiriatasobjekyangdituliskandengankotak

segiempatbernama,pesandiwakiliolehgarisdengantandapanah,dan

waktuyangditunjukkandenganprosesvertikal.Berikutadalahsequence

diagram yangadapadarancangbangunaplikasikasirtokoaksesoris

cabangsurakarta.

3.2.3.1.PerancanganDiagram SequenceAdmindankasir

3.2.3.1.1SequenceDiagram Form Login

Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai

halamanapliaksi,yaituadalahautentikasiuntukmasukmenggunakanid

danpassword.Apabilavalidmakaakanmasukkedalam halamanadmin,

apabilatidakvalidmakakembalikeform login.Dapatditunjukanpada

Gambar3.14.

Gambar3.14SequenceDiagram Form Login.

3.2.3.1.2 SequenceDiagram Transaksi(Admin)

Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai
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halamanadmin,kemudiansistem akanmenampilkanhalamantransaksi

dan akan memanggildata daridatabase sesuaidengan coding yang

dibuatkemudianditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar3.15.

Gambar3.15SequenceDiagram Transaksi(Admin)

3.2.3.1.4SequenceDiagram Kategori(Admin)

Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai

halamanadmin,kemudiansistem akanmenampilkanhalamankategori

dan akan memanggildata daridatabase sesuaidengan coding yang

dibuatkemudianditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar3.16.

Gambar3.16SequenceDiagram Kategori(Admin)

3.2.3.1.5SequenceDiagram DataBarang(Admin)
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Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai

halaman admin,kemudian sistem akan menampilkan halaman data

barangdanakanmemanggildatadaridatabasesesuaidengancoding

yangdibuatkemudianditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar3.17.

Gambar3.17SequenceDiagram Databarang(Admin)

3.2.3.1.6 SequenceDiagram Pengguna(Admin)

Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai

halaman admin,kemudian sistem akan menampilkan halaman data

penggunadanakanmemanggildatadaridatabasesesuaidengancoding

yangdibuatkemudianditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar3.18.

Gambar3.18SequenceDiagram Pengguna(Admin)
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3.2.3.1.7SequenceDiagram Laporan(Admin)

Saatadminmenjalankanaplikasiterdapatprosesuntukmemulai

halaman admin,kemudian sistem akan menampilkan halaman data

Laporanyangsudahdiinputtransaksi danakanmemanggildatadari

databasesesuaidengancodingyangdibuatkemudianditampilkan.Dapat

ditunjukanpadaGambar3.19.

Gambar3.19SequenceDiagram Laporan(Admin)

3.2.3.1.8SequenceDiagram LogindanHome(Kasir)

Saat pengguna menjalankan aplikasi terdapat proses untuk

memulai halaman apliaksi,yaitu adalah autentikasi untuk masuk

menggunakaniddanpassword.Apabilavalidmakaakanmasukkedalam

halamanadmin,apabilatidakvalidmakakembalikeform login.Dapat

ditunjukanpadaGambar3.20.
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Gambar3.20SequenceDiagram LogindanHome(Kasir)

3.2.3.1.9SequenceDiagram Transaksi(Kasir)

Saat pengguna menjalankan aplikasi terdapat proses untuk

memulai halaman pengguna,kemudian sistem akan menampilkan

halamantransaksidanakanmemanggildatadaridatabasesesuaidengan

codingyangdibuatkemudianditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar

3.21.

Gambar3.21SequenceDiagram Transaksi(Pengguna)

3.2.3.1.10SequenceDiagram DataBarang(Kasir)

Saat pengguna menjalankan aplikasi terdapat proses untuk

memulai halaman pengguna,kemudian sistem akan menampilkan

halamandatabarangdanakanmemanggildatadaridatabasesesuai
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dengancodingyangdibuatkemudianditampilkan.Dapatditunjukanpada

Gambar3.22.

Gambar3.22SequenceDiagram DataBarang(Kasir)

3.2.3.1.11SequenceDiagram Laporan(Kasir)

Saat pengguna menjalankan aplikasi terdapat proses untuk

memulai halaman pengguna,kemudian sistem akan menampilkan

halamandataLaporanyangsudahdiinputtransaksidanakanmemanggil

data daridatabase sesuaidengan coding yang dibuat kemudian

ditampilkan.DapatditunjukanpadaGambar3.23.

Gambar3.23SequenceDiagram Laporan(Kasir)

3.2.4.PerancanganClassDiagram
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Class diagram merupakan suatu diagram yang menjelaskan

hubunganantarkelasdanmenjelaskandetailtiapkelasdidalam suatu

modelsistem,class diagram juga menjelaskan aturan-aturan dan

tanggungjawabentitasyangmenentukanperilakusistem.Classdiagram

darirancangbangunaplikasikasirtokoaksesorisSamsungCabangKota

Surakartainimempunyaiduaaktoryaituadmindanpengguna.Admindan

petugasmemilikiusernamedanpasswordyangdigunakanuntuklogin

sistem.Sistem aplikasikasirinijugamemilikilimaclassyangmasing-

masing untuk admin dapatmengakses semua class seperticlass

penjualan,classdatabarang,classkategori,class penggunadanclass

laporan.Sedangkanuntukpenggunahanyadapatmengaksestigaclass

yaituclasspenjualan,classdatabarang,classlaporan.Classdiagram

aplikasikasirtokoaksesorisSamsungCabangKotaSurakartaditunjukan

padaGambar3.24.

Gambar3.24ClassDiagram RancangBangunAplikasiKasirToko

AksesorisSamsungCabangKotaSurakarta
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3.2.5.PerancanganComponentDiagram

Component diagram merupakan suatu diagram yang

menggambarkanstrukturfisikdarikode,pemetaanpandanganlogisdari

kelas proyek untuk kode aktualdimana logika inidilaksanakan.

Maintenancedatadanmaintenanceinformasicomponentdiagram pada

aplikasikasirtoko aksesorisiniinibergantung padauser,sedangkan

interfaceatautampilandarisistem inimencangkupisidatadaninformasi

padasistem tersebut.Componentdiagram aplikasikasirtokoaksesoris

SamsungCabangKotaSurakartaditunjukanpadaGambar3.25.

Gambar3.25Componentdiagram RancangBangunAplikasiKasir

TokoaksesorisSamsungCabangKotaSurakarta

3.2.6.PerancanganDeploymentDiagram

Deploymentdiagram merupakansuatudiagram digunakanuntuk

menggambarkan detailbagaimana komponen disusun diinfrastruktur

sistem.Deploymentdiagram padaaplikasikasirtokoaksesorisSamsung

CabangKotaSurakartainiterbagimenjadiduanodeyaituserverdanclient.

Deploymentdiagram aplikasikasirtokoaksesorisSamsungCabangKota

SurakartadapatditunjukanpadaGambar3.26.

TCP/IP

Gambar3.26Deploymentdiagram RancangBangunAplikasiKasir
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TokoaksesorisSamsungCabangKotaSurakarta

3.2.7.PerancanganAntarmuka(InterfaceDesign)

Antarmuka (Interface) merupakan media interaksikomunikasi

antarapengguna(user)dengansistem. Tujuansebuahantarmukaadalah

mengkomunikasikanfitur-fitursistem yangtersediaagarusermengerti

dan dapatmenggunakan sistem tersebut. Berikutadalah perancangan

antarmukapadawebsiteyangakandibuat:

3.2.4.1 PerancanganAntarmuka(InterfaceDesign)Admin

1.RancanganHalamanLoginAdmin

Sebelum masukkehalamanadmin,admindiharuskanuntukvalidasiid

danpasswordyangsudahadadidalam databaseterlebihdahulu.Apabila

loginberhasilmakaakandilanjutkankehalamanadmin,apabilagagal

makaakankembalikeform login.Rancangantarmukahalamanlogin

ditunjukanpadaGambar3.24.

Gambar3.27RancangAntarmukaform loginadmin.

2.RancanganHalamanMenuAdmin

Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhomepadaadmin,

berupashortcutuntukmempercepatadminmemilihmenuyangadapada

halaman admin. Didalam halaman admin terdapat otoritas untuk

menambahkandata,adapunmenuuntukmengubahdanmenghapusdata

yang sudah ada didalam database.Rancang antarmuka menu admin

ditunjukanpadaGambar3.25.
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Gambar3.28RancangAntarmukahalamanutamaadmin.

3. RancanganHalamanMenuTransaksi

Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanpenjualan.

Didalam penjualanterdapatotoritasuntukmelakukantransaksibarang

setelah itu data transaksiakan masuk didalam database.Rancang

antarmukamenuditunjukanpadaGambar3.26.
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Gambar3.29RancangAntarmukahalamanTransaksi(penjualan)

4.RancanganHalamanMenuKategori(Admin)

Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamankategori.

Didalam kategoriterdapatotoritasuntukmelakukanfungsiedit,hapus,

dantambah.RancangantarmukamenuditunjukanpadaGambar3.27.

Gambar3.30RancangAntarmukaHalamanKategori

5.RancanganHalamanMenuPengguna(Admin)
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Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanpengguna.

Didalam penggunaterdapatotoritasuntukmelakukanfungsiedit,hapus,

dantambah.RancangantarmukamenuditunjukanpadaGambar3.28.

Gambar3.31RancangAntarmukaHalamanPengguna

6.RancanganHalamanMenuDatabarang(Admin)

PadahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanBarang.

Didalam Barangterdapatotoritasuntukmelakukanfungsiedit,hapus,dan

tambah.RancangantarmukamenuditunjukanpadaGambar3.29.

Gambar3.32RancangAntarmukaHalamanDataBarang

7.RancanganHalamanMenuLaporan(Admin)
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Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanlaporan.

Didalam laporanterdapatotoritasuntukmelakukanfungsimenampilkan

dancetakdatalaporanyangsudahmasukdalam database.Rancang

antarmukamenuditunjukanpadaGambar3.30.

Gambar3.33RancangAntarmukaHalamanLaporan

3.2.4.2 PerancanganAntarmuka(InterfaceDesign)Pengguna

8.RancanganHalamanLoginPengguna

Sebelum masukkehalamanpengguna,penggunadiharuskanuntuk

validasiid dan password yang sudah ada didalam database terlebih

dahulu.Apabila login berhasilmaka akan dilanjutkan ke halaman

pengguna,apabila gagalmaka akan kembalike form login.Rancang

antarmukahalamanloginditunjukanpadaGambar3.31.

Gambar3.34RancangAntarmukaHalamanLaporan(Pengguna)
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9.RancanganHalamanMenu(Pengguna)

Pada halaman ini digunakan untuk menampilkan home pada

pengguna,berupashortcutuntukmempercepatpenggunamemilihmenu

yangadapadahalamanpengguna.Didalam halamanpenggunaterdapat

otoritasuntukmenambahkandatatransaksidanmenampilkandatayang

sudahadadidalam database.Rancangantarmukamenuadminditunjukan

padaGambar3.32.

Gambar3.35RancangAntarmukaHalamanUtama(Pengguna)

10.RancanganHalamanMenuTransaksi

Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanpenjualan.

Didalam penjualanterdapatotoritasuntukmelakukantransaksibarang

setelah itu data transaksiakan masuk didalam database.Rancang

antarmukamenuditunjukanpadaGambar3.33.
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Gambar3.36RancangAntarmukaHalamanTransaksi(Pengguna)

11.RancanganHalamanMenuDatabarang(Pengguna)

PadahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanBarang.

Didalam Barang hanya terdapatotoritas untuk melakukan lihatdata

barang.RancangantarmukamenuditunjukanpadaGambar3.34.

Gambar3.37RancangAntarmukaHalamanDataBarang(Pengguna)

12.RancanganHalamanMenuLaporan(Pengguna)

Padahalamaninidigunakanuntukmenampilkanhalamanlaporan.

Didalam laporanterdapatotoritasuntukmelakukanfungsimenampilkan

dancetakdatalaporanyangsudahmasukdalam database.Rancang

antarmukamenuditunjukanpadaGambar3.25
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Gambar3.38RancangantarmukaHalamanLaporan(Pengguna)


