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ABSTRAK 

 

  Penggunaan e-learning sebagai media penunjang pembelajaran sangat 

diperlukan. Pada penyelenggaraan pembelajaran, Universitas Sahid Surakarta 

menggunakan beberapa online class yang sudah ada seperti Trello, Edmodo, 

Moodle, Google Classroom dan masih banyak lagi. Penggunaan online class  

tersebut dikarenakan belum adanya sistem pembelajaran online yang paten. E-

learning muncul sebagai solusi atas banyaknya masalah yang timbul akibat 

keterbatasan waktu dan tempat antara dosen dan mahasiswa. Perangkat lunak  ini 

dikembangkan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak  model 

waterfall. Sedangkan analisis dan perancangan sistem yang digunakan adalah 

metode terstruktur. Proses pembuatan “Sistem E-learning” diawali dengan 

perancangan sistem, dilanjutkan dengan pembuatan basis data, perancangan 

antarmuka sistem untuk admin, mahasiswa, dan dosen pengajar. Kemudian 

diimplementasikan dalam bahasa pemrograman utama berupa PHP dengan bantuan 

framework Laravel, HTML, Javascript dan basis data berupa MySQL. Berdasarkan 

hasil pengujian yang dilakukan melalui pengujian blackbox, didapatkan hasil 

bahwa semua aksi menu dan hasil tampilan telah berfungsi secara utuh. Sedangkan 

hasil pengujian kuesioner didapatkan hasil akhir persentase sebanyak 74,37% yang 

berarti bahwa tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi terklasifikasi baik. 
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