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PERSEMBAHAN 
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RINGKASAN 

FATH SCREEN PRINTING adalah perusahaan yang masih baru dan 

kurang dikenal secara luas oleh masyarakat dan konsumen. Akan tetapi 

ingin meningkatkan citra perusahaan sehingga dapat bersaing dengan 

perusahaan yang lainnya. Video Company Profile FATH SCREEN 

PRINTING sebagai media promosi yang menarik, interaktif dan inovatif . 

Sehingga dapat membantu perusahaan FATH SCREEN PRINTING ini 

mampu bersaing dengan perusahaan yang lainnya . Metode perancangan 

yang digunakan dalam pembuatan Video Company Profile adalah mulai dari 

proses pra-produksi , produksi sampai dengan pasca produksi. Manfaat yang 

akan diperoleh FATH SCREEN PRINTING dari perancangan ini adalah 

membantu ketika presentasi kepada calon konsumen , mempermudah 

pemasaran dan meningkatkan daya saing perusahaan.  

Kata Kunci : Video , Company Profile , FATH SCREEN PRINTING 
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