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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Dari tugas akhir ini dapat disimpulkan bahwa : 

1. Buku ini di angkat menjadi tugas akhir karena kepedulian terhadap 

sesama mahasiswa desain yang memiliki minat kurang terhadap 

membaca maupun mencatat segala sesuatunya untuk kemudahan di 

masa depan. 

2. Bahwa student book ini sangat diperlukan untuk meningkatkan kualitas  

mahasiswa khususnya mahasiswa Desain Komunikasi Visual  

Universitas Sahid Surakarta. 

3. Dalam menyampaikan informasi mengenai mata kuliah tentunya perlu 

media yang inovatif, efisien dan memberikan suasana baru dengan 

tampilan gaya desain yang kekinian agar dapat menarik perhatian 

pembaca. 

B. Saran 

 Ada beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi masukan kepada insan 

desainer komunikasi visual yang khususnya berminat terhadap pembuatan buku. 

1. Dalam pembuatan buku di masa yang datang perlu referensi yang 

banyak serta perlu persiapan yang matang sehingga buku yang dibuat 

lebih bagus. 
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2. Perlu adanya penguasaan mengenai layout agar dalam proses layout 

buku menjadi menarik dan memberikan referensi terhadap pembaca. 
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DAFTAR ISTILAH 

 
 

layout     : Tata letak 

Notes Book  : Buku Catatan 

Font     : Huruf 

Instrument  : Alat - alat 

what    : Apa? 

who    : Siapa?  

where    : Dimana?  

When    : Kapan? 

why    : Kenapa? 

how    : Bagaimana? 

 strenght  : Kekuatan 

weakness  : Kelemahan 

opportunity  : Peluang 

threat    : Pesaing 

target audience : Sasaran 

Design    : Rancangan 

Designo   : Gambar 

school of design  : Sekolah desain 

craft     : Kerajinan 

art    : Seni 

depht     : Kedalaman 

mood     : Suasana hati 

soft     : Lembut 

Hue     : Warna 

Value     : Nilai 

Intensity  : Intensitas 

Chroma  : Kemurnian Warna 

Futuristik   : Masa Depan 

Natural   : Alami 

Pink     : Merah Jambu 

Balance   : Keseimbangan 

Emphasis   : Tekanan 

Rythm    : Irama 

Unity     : Kesatuan 

Cave Age   : Zaman Gua 

Hieroglyphics  : Huruf Mesir 

Visualizers  : Seniman Visual 

Typographers   : Penata huruf 

Illustrators  : Seniman Ilustrasi 

public relations : HubunganMasyarakat 

target group   : Kelompok Sasaran 

up-to-date  : Kekinian 

body    : Badan 


