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MOTTO 

 

“You can’t change the world without getting your hands dirty“ 

 

(Lelouch vi Britannia) 
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RINGKASAN 

Perancangan karya tugas akhir ini berlatar belakang dari kurangnya pengetahuan orang tua 

mengenai pentingnya kesehatan juga tumbuh kembang anak sejak dini, dan juga kurangnya 

wawasan masyarakat tentang klinik yang dikhususkan untuk anak, terutama Klinik Anak 

Cerdas Ceria. Oleh sebab itu, perancangan ini dibuat dengan tujuan untuk mengenalkan 

masyarakat, khususnya masyarakat kota Surakarta dan sekitarnya agar mengerti pentingnya 

kesehatan dan tumbuh kembang mereka juga mengenalkan klinik anak, khususnya Klinik Anak 

Cerdas Ceria. Klinik Anak Cerdas Ceria merupakan sebuah klinik anak dengan pelayanan 

terpadu untuk memantau kesehatan dan tersedia banyak sekali fasilitas-fasilitas untuk 

menunjang tumbuh kembang anak sejak dini. Klinik Anak Cerdas Ceria bekerja sama dengan 

RS PKU Muhammadiyah Surakarta, dan juga berada di bawah naungan Yayasan Putra Bumi 

Ngantos Sami. Company profile merupakan media pengenal instansi dimana segmentasi dapat 

mengenal instansi tersebut, mengenal gambaran secara umum juga memberikan kepercayaan 

terhadap instansi itu sendiri. Media yang disajikan bersifat edukatif, interaktif sekaligus 

persuasif yang menarik karena disajikan dengan konsep motion graphic. 

 

Kata Kunci : Company Profile, Mengenalkan, Motion Graphic, Media. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 

ABSTRACT 

The design of this final project is based on the lack of parental knowledge about the importance 

of health, childhood growth, and development, as well as the lack of public knowledge about 

clinics for children, especially the Anak Cerdas Ceria Clinic. Therefore, this design aims to 

introduce the people of Surakarta and its surroundings to understand the importance of health, 

growth and development as well as introduce children's clinics, especially the Anak Cerdas 

Ceria Clinic. Anak Cerdas Ceria Clinic is a children's clinic with integrated services to monitor 

health with facilities to support child development from an early age. Anak Cerdas Ceria Clinic 

collaborates with PKU Muhammadiyah Surakarta Hospital, and is under the Putra Bumi 

Ngantos Sami Foundation. Company profile is an institution identification medium where 

segmentation can identify the institution, know the general image, and give confidence to the 

institution. The media presented is educative, interactive, and persuasive because it is presented 

with the concept of motion graphics. 

 

Keywords : Company Profile, Introducing, Motion Graphic, Media. 
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Penulis berharap dan berdoa semoga segala jasa baik tersebut mendapat balas dari 

Allah SWT. Penulis juga menyadari bahwa penyusunan karya tugas akhir ini masih jauh dari 
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