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MOTTO 

 

 
“Tak perlu katakan kebaikanmu pada orang lain, cukup lakukan terbaik dan 

bermanfaat untuk orang lain sampai dirimu lupa pada kejelekan orang lain.” 
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RINGKASAN 

 

 
Maraknya kekerasan terhadap guru akibat kurangnya edukasi 

terhadap masyarakat, secara khusus dikalangan pelajar membuat 

keperihatinan Nasional disaat pemerintah mengharapkan adanya kemajuan- 

kemajuan yang tentunya dimulai dari generasi muda ,namun sebagian dari 

mereka kurang bisa hormat dengan guru bahkan tidak sedikit yang berani 

mencela atau bahkan melukai guru mereka. Menanggapi kasus ini maka 

diperlukan media untuk menyampaikan edukasi untuk menghormati Guru 

salah satunya Video Campaign yang menarik dan efektif. Metode 

Perancangan yang dilakukan dalam Video Campign ini dengan Pengumpulan 

data ke lokasi SMK IT Nur Hasan mulai dari Development, Pra – Produksi, 

Produksi, Pasca Produksi, dan Distribusi. Video Campaign ini dapat 

memudahkan proses edukasi dunia pendidikan untuk menghormati Guru 

 

 
Kata Kunci : Perancangan, Video Campaign , Cinematik . 
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ABSTRACT 

 
The rise of violence against teachers due to lack of education to the community, 

especially students, has caused national concern when the government hopes for 

progress  from  the  younger  generation.  However,  they  have  less  respect  for  

the teacher, and even some of them are a few dares to criticize or hurt their 

teacher. Therefore, media is needed to deliver education to respect teachers such 

as a Video Campaign with exciting and effective. The design method carried out 

in this Video Campaign is by collecting data to the location of SMK IT Nur Hasan 

starting from Development, Pre-Production, Production, Post-Production, and 

Distribution. This Video Campaign can facilitate the education process to respect 

teachers 
 

 
 
 

Keywords: Design, Video Campaign, Cinematic. 
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