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RINGKASAN

Semanis Coklat merupakan usaha minuman yang ada Gondangrejo yang
kini telah menjadi minuman favorit masyarakat jaman sekarang. Semanis Coklat
yang baru berjualan pada tahun 2019 yang berada di Gondangrejo ini merupakan
penjual minuman coklat yang lagi rame di Gondangrejo sekaranng. Booth design
adalah desain kreatif yang mengaitkan bentuk, struktur, material, warna, citra,
tipografi dan elemen-elemen desain dengan informasi produk agar produk dapat
dipasarkan. Booth Design digunakan untuk membuat tampilan booth yang di
gunakan untuk jualan agar lebih menarik. Branding adalah pemberian nama,
istilah, tanda, simbol, rancangan, atau kombinasi dari kesemuanya, yang dibuat
dengan tujuan untuk mengidentifikasikan barang atau jasa atau kelompok penjual
dan untuk membedakan dari barang atau jasa pesaing. Semanis Coklat
mempunyai rasa yang enak dan coklat nya terasa tapi booth design Semanis
Coklat tidak mendukung di karnakan masih menggunakan meja biasa untuk jualan
dan terlihat kurang menarik soalnya terlihat berantakan, bisa merusak daya tarik
dan tidak nyaman untuk di lihat, maka dari itu harapannya adalah membuat Booth
Design yang lebih menarik dan dapat nilai tersendiri di konsumen yang membeli.
Metode perancangan nya di mulai dengan memikirkan ide untuk untuk
perancangan, lalu melakukan survey kepada Semanis Coklat untuk mengambil
foto produk, kemudian melakukan brief dengan mengumpulkan data — data dari
hasil observasi, setelah itu kita lakukan brainstorming yang merupakan upaya
pengembangan ide dengan konsultasi oleh dosen pembimbing, kemudian
melakukan creatif brief untuk menghasilkan rancangan yang sesusai dengan latar
belakang, dan yang terakhir kita melakukan karya visualisasi dari ide kreatif yang
telah di tentukan sebelumnya.

Kata Kunci : Semanis Coklat, Booth Design, Perancangan, Promosi.
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ABSTRACT

Semanis Coklat is a beverage business in Gondangrejo and has become a favourite
drink of today's society. Semanis Coklat was sold since 2019 and was visited by many
buyers in Gondangrejo. Booth design is a creative design that links form, structure,
material, colour, image, typography and design elements with product information to
market the product. Booth Design is used to make the appearance of the booth that is
used for selling to make it more attractive. Branding is the giving of a name, term, sign,
symbol, design, or a combination of these, which aims to identify the goods or services
or groups of sellers and differentiate them from those of competitors. Semanis Coklat
has good taste and chocolate, but Semanis Coklat 's booth design doesn't support it
because they still use ordinary tables to sell and look less attractive since they look
messy, can damage the attractiveness and are uncomfortable. Making Booth Design is
expected to be more attractive and has particular value to consumers. The design
method starts with thinking about ideas for designing, conducting a survey with
Semanis Coklat to take product photos, conducting a brief by collecting data from
observations, conducting brainstorming, which is an effort to develop ideas in
consultation with the supervisor, conducting a creative brief to produce designs that are
in accordance with the background, and perform visualization work from pre-
determined creative ideas.

Keywords: Semanis Coklat, Booth Design, Design, Promotion.
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