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Kita hanya manusia, bisa sakit bisa mati 
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RINGKASAN 

Komik wayang adalah sebuah komik ciri khas Indonesia yang ceritanya 

diambil dari kisah Mahabharata dan Ramayana versi Indonesia maupun versi 

India yang cukup dikenal oleh hampir sebagian masyarakat Indonesia. Cerita 

wayang memiliki pesan atau nilai untuk manusia baik sebagai seorang individu 

maupun sebagai seorang manusia yang berada di dalam aggota masyarakat. 

Komik yang pernah ada biasanya dalam bentuk buku tetapi pada masa sekarang 

minat membaca buku di Indonesia saat ini tergolong rendah, oleh sebab it perlu 

menggunakan media lain seperti komik digital.  

Alasan pembuatan komik digital wayang hanoman ini agar anak – anak 

yang mulai meninggalkan dan malas membaca komik fisik karena gadget, bias 

membaca komik melalui gadget setiap harinya di pegang. Di lain sisi juga 

mengajarkan  anak – anak tentang pesan moral yang ada di cerita wayang 

hanoman tersebut. 

Kata Kunci: Komik, komik wayang, komik digital 
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