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ABSTRAK 

Taman Bacaan Masyarakat adalah sebuah tempat atau wadah yang 

didirikan dan dikelola oleh masyarakat maupun pemerintah untuk 

memberikan akses layanan bahan bacaan bagi masyarakat sekitar sebagai 

sarana pembelajaran seumur hidup dalam rangka peningkatan kualitas 

hidup masyarakat di sekitar Taman Bacaan Masyarakat. Taman Bacaan 

Masyarakat di Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) Pioneer 

memiliki ratusan bahan bacaan, tetapi pengelolaannya masih 

menggunakan buku manual. Bahan bacaan tidak dikelompokkan dengan 

baik, transaksi peminjaman dan pengembalian tercatat dalam buku 

manual.  Tujuan dari penelitian dan penyusunan laporan Tugas Akhir 

adalah membangun sistem informasi Taman Bacaan Masyarakat (TBM) di 

Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM) Pioneer menggunakan Java 

Netbeans dan Mysql. Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan 

data seperti observasi, wawancara dan literatur dengan metode 

pengembangan sistem menggunakan model waterfall dengan tahapan-

tahapan diantaranya analisa dan definisi persyaratan, perancangan sistem 

dan perangkat lunak, implementasi dan pengujian, integrasi dan pengujian 

sistem, operasi dan pemeliharaan.  Perancangan sistem dan perangkat 

lunak menggunakan UML (Unified Modeling Languange) dengan diagram 

antara lain use case, activity diagram dan sequence diagram. Berdasarkan 

hasil penelitian dalam membangun Sistem Taman Bacaan Masyarakat 

(TBM) dapat disimpulkan bahwa admin sebagai pustakawan lebih mudah 

menata inventaris buku secara komputerisasi, menu pada sistem dapat 

digunakan dengan mudah dan sesuai dengan fungsinya, admin lebih 

mudah mengelola laporan anggota, laporan inventaris buku, dan laporan 

peminjaman. Dari Hasil pengujian menggunakan metode blackbox atau 

fungsional masukan dan keluaran sesuai yang diharapkan, hasil pengujian 

validitas data yang dihasilkan mencapai angka diatas rata-rata yaitu 84,8 

dengan range nilai 1-100 dan dianggap layak untuk dipergunakan.  

 

Kata Kunci : Pioneer, Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat, Sistem 

Informasi Perpustakaan, Taman Bacaan Masyarakat 

 

 



ABSTRACT 

 
 

Taman Bacaan Masyarakat is a place or area established and managed by the 

community or the government to provide access to reading material services for the 

surrounding community as learning media to improve the quality of life. Taman Bacaan 

Masyarakat at the Pioneer Community Learning Activity Center has hundreds of 

reading materials, but its management still uses manuals. Reading materials are not 

appropriately grouped, borrowing and returning transactions are recorded in manuals. 

The objective of the Final Project Report is to build an information system for Taman 

Bacaan Masyarakat at the Pioneer Community Learning Center using Java Netbeans 

and Mysql. This study used data collection methods such as observations, interviews, 

and literature. The system development method used the waterfall model with stages 

including requirements analysis and definition, system and software design, 

implementation and testing, system integration and testing, operation and maintenance. 

The system and software design used UML (Unified Modeling Language) with 

diagrams including use cases, activity diagrams, and sequence diagrams. Based on the 

results of research in building a Taman Bacaan Masyarakat System, it can be concluded 

that the admin as a librarian is easier to organize a computerized book inventory, the 

menu on the system can be used easily, and according to their functions, the admin is 

easier to manage member reports, book inventory reports, and loan report. Based on 

the test results using the blackbox method or functional input and output, it is proper 

to the expectation. The validity testing results reach a number above the average of 

84.8 with a value range of 1-100 and are considered feasible to use. 

 

Keywords: Pioneer, Community Learning Center, Library Information System, 

Taman Bacaan Masyarakat  
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