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MOTTO 

 

Everything, is hard. 
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RINGKASAN 
Hot wheels  merupakan jenis mobil minatur dengan bahan material logam dan 

plastik. Desain bentuk dan warna dibuat sedemikian rupa dengan mobil asli dari 

banyak merk. Nilai jual produk Hot Wheels adalah jumah produksinya yang 

terbatas, sehingga memberikan kesan langka. Fabian Hot Wheels sudah menggeluti 

bisnis produk Hot wheels cukup lama dan menjadi toko alternative produk Hot 

Wheels di Solo, karena harga yang dipasang tergolong murah. Maraknya minat 

konsumen pada produk mobil mainan Hot Wheels mengakibatkan banyaknya 

pesaing sejenis, selain itu toko toko lain juga memasukkan produk produk Hot 

Wheels dalam produk yang dijualnya, seperti Gramedia maupun toko mainan di 

dalam Mall. Untuk menarik konsumen baru maupun mempertahankan konsumen 

lam , diperlukan sesuatu yang menarik dan mempunyai nilai budaya maupun 

geografis dengan tujuan agar terasa dekat dengan nilai nilai yang ada di masyarakat 

sekitar dalam bentuk diorama lintasan mobil Hot Wheels. metode perancangan 

yang dilakukan untuk media pemasaran diorama ini dengan pengumpulan data dan 

wawancara pada pihak pihak terkait. dengan Diorama sebagai media promosi hot 

wheels diharapkan mampu menuingkatkan minat pada Hot Wheels. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Diorama, Hot Wheels 
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ABSTRAK 

 

Hot wheels are a type of miniature car with metal and plastic materials. 

Shapes and colours Design are made to resemble the original cars of many 

brands. The selling value of Hot Wheels products is the limited number of 

productions, so it makes them rare. Fabian Hot Wheels has been in the Hot 

Wheels product business for a long time and has become an alternative store 

for Hot Wheels products in Solo. It is due to the prices offered are relatively 

cheap. The rise of consumer interest in Hot Wheels car products has resulted 

in many similar competitors. This is indicated by the inclusion of Hot Wheels 

products at Gramedia and toy stores at the Mall. Efforts to attract new 

consumers and retain old customers require something exciting. Moreover, 

they have cultural and geographical values close to the surrounding 

community's values in the form of a Hot Wheels car track diorama. The 

design method for this diorama marketing media is data collection and 

interviews with related parties. Diorama as a promotional medium for hot 

wheels is expected to increase interest in Hot Wheels. 
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