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RINGKASAN

Indonesia Creators Academy adalah lembaga pendidikan desain informal
berkonsep boarding dengan fokus belajar di bidang multimedia desain dan agama
Islam. Namun Indonesia Creators Academy belum bisa menjangkau masyarakat
secara umum. Karena media komunikasi yang di buat hanya mampu menjangkau
para aktivis desain saja dan belum bisa menjangkau masyarakat umum secara
efektif. Tujuan dari Tugas Akhir Perancangan Video profil Indonesia Creators
Academy ini adalah Membuat Konsep Perancangan dan merancang video profil
Indonesia Creator Academy sebagai media komunikasi yang mudah di
distribusikan serta mudah di akses oleh masyarakat umum. Metode perancangan
yang di gunakan dalam merancang Video profil Indonesia Creators Academy ini
yaitu dimulai dari pengembangan ide di tahap Development. Dilanjutkan dengan
perencanaan pada Pra Produksi dan dilanjutkan dengan Produksi. Seluruh hasil
produksi kemudian di olah dan di selesaikan pada Pasca Produksi. Kemudian hasil
akhir video profil yang telah selesai, di distribusikan pada tahap Distribusi.

Kata Kunci: Indonesia Creator Academy, Perancangan, Video Profil.
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ABSTRACT

Indonesia Creators Academy is an informal design educational institution with a
boarding concept focusing on learning in multimedia design and Islam. However,
Indonesia Creators Academy has not been able to reach the general public. It is due to
the communication media created are only able to reach design activists and have not
been able to reach the general public effectively. The objective of this Final Project of
Designing a Profile Video for Indonesia Creators Academy is to create a design
concept and design a profile video for Indonesia Creator Academy as a
communication medium that is easy to distribute and accessible to the general public.
The design method used in designing the Indonesia Creators Academy video profile
is the development of ideas at the Development stage, planning on pre production and
production. All production results are processed and completed in Post Production.
The final result of the profile video is distributed at the distribution stage.

Keywords: Indonesia Creator Academy, Design, Video Profile.
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