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MOTTO

“You shouldn’t focus on why you can’t do something, which is what most people do. You

should focus on why perhaps you can, and be one of the exception”
(Steve Case)

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya sesudah
kesulitan itu ada kemudahan.

(Q.S. Al-Insyirah Ayat 5-6)
“Makeit smple, justdoit”

(Enrico Rizky Fitrananda)
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RINGKASAN

Wayang Kulit Purwa merupakan sebuah bentuk kesenian pertunjukan tradisional
yang sudah sangat tua di kebudayaan Jawa. Seiring berkembangnyajaman, wayang
kulit purwa kini mulai ditinggalkan oleh generasi muda. Hal ini dilatar belakangi
oleh wayang kulit yang kurang diminati oleh generasi muda, serta dikarenakan
wayang kulit purwaterkesan kuno dan membosankan. Selain itu, karakterisasi dari
wayang kulit yang sulit diingat dan dikenal membuat anak-anak menjadi kurang
antusias di dalam mengenal wayang kulit. Tujuan dari perancangan tugas akhir ini
adalah dengan merancang desain karakter sebagai media pembelajaran untuk anak
Sekolah Dasar. Adapun metode perancangan yang dilakukan adalah dengan
pengumpulan data melalui wawancara kepada Dinas Pendidikan di kota Surakarta
serta studi literatur berupa buku-buku yang memiliki keterkaitan dengan wayang
kulit sebagai data pendukung di dalam merancang desain karakter. Hal ini ditujukan
sebagal langkah dternatif di dalam pendekatan belgar anak-anak di dalam
mengenal karakter wayang kulit. Dengan visual karakter yang menyesuaikan
dengan minat anak-anak sertadibungkus dengan gayavisual karakter yang menarik
serta mudah dipahami diharapkan anak-anak menjadi lebih antusias dan gembiradi
dalam mengenal karakter wayang kulit purwa.

Kata Kunci : Anak, Desain Karakter, Media Pembelgjaran, Wayang Kulit Purwa.
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ABSTRACT

Wayang Kulit (shadow Puppets ) Purwa is a form of ancient traditional performing
arts in Javanese culture. However, the wayang kulit purwa is starting to be abandoned
by the younger generation. It is due to the fact that wayang kulit is less attractive to
the younger generation, seems old-fashioned and boring. In addition, the
characterization of wayang kulit is difficult to remember, making children less
enthusiastic about knowing wayang kulit. This final project aims to design character
as a learning medium for elementary school children. The design method used
collecting data through interviews with the education office in Surakarta and
literature studies in the form of books related to wayang kulit as supporting data. It is
intended as an alternative step in the children's learning approach to recognizing the
character of wayang kulit. By using visual characters that adapt to children's interests,
attractive and easy-to-understand character visual styles, it is hoped that children will
be more enthusiastic and happy in getting to know the characters of wayang kulit
purwa.

Keywords: Children, Character Design, Learning Media, Wayang Kulit Purwa.

® ‘..s.b. :
USAT PELAYANAN DAN
PENGEMBANGAN BAHASA
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