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MOTTO 
 

“Berkaryalah, sebelum habis masamu!” 

(KH. Hasan Abdullah Sahal) 
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RINGKASAN 

 
Sudah semakin banyak kasus penyalahgunaan narkoba, muali dari anak-anak 

hingga dewasa. Hal ini disebabkan karena kurangnya pengetahuan akan bahaya 

obat-obatan terlarang di kalangan generasi muda, khususnya anak-anak. 

Sosialisasi bertujuan agar masa depan anak terselamatkan. P4GN Sukoharjo 

melakukan sosialisasi kepada anak-anak dan remaja mengenai bahaya narkoba 

dengan cara yang berbeda dengan yang lain. Sosialisasi yang dilakukan dengan 

system edutainment yaitu dengan memakai kostum superhero yang disukai 

banyak anak. P4GN Sukoharjo juga memiliki karakter superhero, namun karakter 

superhero tersebut belum memiliki video animasi untuk di perkenalkan kepada 

masyarakkat. Selain itu dengan video motion graphic ini diharap dapat menguragi 

penyalahgunaan dan peredaran narkoba di masyarakat terutama anak-anak 

generas muda.  

 

Kata Kunci: Perancangan, Motion Graphic, Anti Narkoba, P4GN Sukoharjo. 
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ABSTRACT 

 

Children and adults increasingly carry out cases of drug abuse. It is due to a lack 

of knowledge about the dangers of illegal drugs among the younger generation, 

especially children. This socialization aims to save the children's future. P4GN 

Sukoharjo conducts socialization with children and youth about the dangers of 

drugs in different ways. The socialization was carried out with an edutainment 

system by wearing superhero costumes that many children liked. P4GN 

Sukoharjo also has a superhero character, but the superhero character does not 

yet have an animated video to introduce to the public. In addition, with this 

motion graphic video, it is hoped that it can reduce the abuse and circulation of 

drugs in the community, especially among children of the younger generation.  

Keywords: Design, Motion Graphic, Anti-Drugs, P4GN Sukoharjo.  
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