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MOTTO:

“Manusia bukan hidup dari roti saja
Meliainkan dari firman Tuhan”

(Yesus Kristus)

“Do or do not, ther is no Try”
(Master Yoda)
From Star Wars Saga

Why do we fall? Because we can learn to pick ourselves up”

(Alfred J. Pennyworth)
From The Dark Knight Rises
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RINGKASAN

Orang Muda Katolik atau biasa disebut OMK adalah wadah kreativitas
,pengembangan, pengaderan generasi muda di paroki gereja Katolik. OMK berada
di bawah naungan Komisi Kepemudaan yang merupakan perangkat Gereja yang
fokus memberi pembinaan dan pendampingan kepada kaum muda. Setiap paroki di
Gereja Katolik pasti memiliki OMK . Gereja Santo Paulus Kleca juga memiliki
banyak kaum muda di Parokinya yang memiliki potensi untuk terlibat aktif , namun
kurang adanya media untuk mengenalkan OMK dan kegiatannya membuat
kurangnya minat kaum muda untuk mengikuti kegiatan ini. Solusi yang ditawarkan
adalah mengenalkan OMK dengan komik digital yang akan dibagikan melalui
berbagai media sosial yang dimiliki OMK Paroki Kleca. Cerita yang mampu
memberi pesan yang diingat ,serta media yang unik dan berbeda dapat membantu
untuk menumbuhkan minat kaum muda untuk mau terlibat aktif dalam kegiatan
OMK. Perancangan Komik digital ini disusun dari menentukan ide awal untuk
konsep dan cerita. Dilanjutkan dengan metode perancangan mulai dari ide, survei,
brief, creative brief, desain hingga evaluasi . Sehingga menghasilkan cerita komik
yang memiliki pesan yang kuat serta dapat diaplikasikan ke media digital melalui
beberapa media sosial.

Kata Kunci: Komik , OMK, Perancangan, Gereja.
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ABSTRACT

Young People Catholic (OMK) is a forum for creativity, development, and cadre
of young people in the parish of the Catholic church. OMK is under the auspices of
the youth commission which is a church apparatus that focuses on providing
guidance and assistance to young people. Every parish in the catholic church has
an OMK. St Paul's Church Kleca has many youths in its parish who have the
potential to be actively involved but lack the media to introduce OMK and its
activities. It makes young people less interested in participating in activities. The
solution is to introduce OMK with digital comics published through various social
media of OMK Kleca Parish. Stories must be able to give messages that are easy to
remember, as well as unique and different media to help foster youth interest in
being actively involved in OMK activities. The design of this digital comic is
composed of determining the initial idea for the concept and story. Furthermore,
the design methods are ideas, surveys, briefs, creative briefs, design and evaluation.
It is expected to produce comic stories with a strong message and can be applied to
digital media through social media.

Keywords: Comic, OMK, Design, Church
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