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RINGKASAN 
 

Surkarta merupakan salah satu kota yang banyak dikunjungi oleh wisatawan 

dari dalam kota maupun luar kota. Salah satu yang banyak dikunjungi wisatawan 

di Kota Surakarta yaitu wisata kuliner, karena kota ini memiliki berbagai macam 

wisata kuliner yang sudah tersebar di kota ini, oleh karena itu kota ini memiliki 

peluang yang sangat besar untuk dikembangkan lebih lagi wisata kulinernya. Salah 

satu wisata kuliner yang cukup populer di kota Surakarta yaitu Harjo Bestik. Harjo 

Bestik merupakan pelopor warung bestik pertama di kota Surakarta yang sering 

dikunjungi oleh wisatawan. Seiring berjalannya waktu banyak warung makan yang 

menjual menu bestik dan menggunakan konsep sama seperti warung makan Harjo 

bestik ini, sehingga oleh kejadian tersebut banyak konsumen, pengunjung atau 

wisatawan yang tidak mengetahui cikal bakal warung bestik pertama di kota solo 

yaitu warung Harjo bestik dan sudah banyak konsumen, pengunjung ataupun 

wisatawan yang salah masuk warung. Oleh karena itu warung Harjo Bestik 

membutuhkan media seperti video explainer untuk memberikan informasi tentang 

warung Harjo Bestik. 

Metode perancangan yang digunakan pada perancangan ini yaitu metode 

perancangan kualitatif dengan cara melalukan pengumpulan data – data ke lokasi 

perusahaan dan melakukan wawancara bersama pemilik usaha. Perancangan ini 

menghasilkan sebuah media utama yang digunakan sebagai media informasi dalam 

bentuk video explainer yang diterapkan pada berbagai media sosial yang ada, dan 

beberapa media pendukung lainnya yang dapat digunakan sebagai media 

pendukung promosi. 

Kata Kunci : Perancangan, Video Explainer, Harjo Bestik, Surakarta. 
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