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Motto 

Bahkan di neraka sekalipun akan mekar sekuntum bunga 'persahabatan' dan akan 

meninggalkan sebuah kelopaknya untuk sebuah kenangan, di saat terapung 

dipermainkan oleh gelombang, semoga suatu saat nanti bunga itu akan mekar 

kembali." - Monkey D' Luffy 
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RINGKASAN 

Animasi merupakan gambar bergerak, yang saat ini sudah banyak memanfaatkan 

komputerisasi dalam proses penciptaanya. Animasi memiliki beragam jenis, 

walaupun demikian, semua jenis dari animasi tersebut dapat digunakan sebagai 

media promosi. media promosi tidak hanya melalui media cetak , dan elektronik 

saja. Akan tetapi media animasi juga merupakan media yang paling populer saat 

ini. Semakin banyaknya kompetitor, pasti akan mempengaruhi kualitas media 

promosinya. Latar belakang dibuatnya animasi Cester Coffee Yogyakarta yang 

sedang membangun usaha dalam bidang kopi dan minuman tentu memerlukan 

media promosi sebagai media periklanan untuk menarik para pelanggan agar mau 

berkunjung ke Coffee shop tersebut. Bertempat di wilayah Yogyakarta yang 

memiliki persaingan dagang yang ketat serta kompetitif dalam bidang kuliner 

membuat Cester Coffee Yogyakarta perlu menonjolkan keistimewaannya yang 

dapat diwujudkan dalam bentuk media periklanan agar para pengunjung 

mendatangi coffee shop tersebut dan juga mampu bersaing dan tidak kalah bersaing 

dengan Coffee shop lainnya. Metode perancangan yang digunakan dalam 

perancangan ini adalah kualitatif dengan melakukan pengumpulan data ke lokasi 

perusahaan dan mewawancarai pemilik perusahaan Tujuan dibuatnya Media 

promosi animasi Cester Coffee Yogyakarta dirancang sesuai dengan Ciri khas dari 

Coffee shop dari cester coffee. Hasil perancangan ini adalah animasi 3D yang 

sehingga menghasilkan animasi yang memiliki pesan yang kuat serta dapat 

diaplikasikan ke media digital melalui beberapa media sosial  

Kata Kunci: Media promosi, Animasi, Coffee shop 
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ABSTRACT 
Animation is a moving image, which currently uses a lot of computerization in the 

manufacturing process. Animation has various types, however, all types of animation can be 
used as promotional media. Media promotion is not only through print media, and electronic 

only. However, animation media is also the most popular media today. The more competition, 
it will definitely affect the quality of the promotional media. The background for the animation 

for Cester Coffee Yogyakarta, which is building a business in the coffee and beverage sector, 

certainly requires promotional media as an advertising medium to attract customers to visit the 
coffee shop. Located in the Yogyakarta area, which has tight trade competition and is 

competitive in the culinary field, Cester Coffee Yogyakarta needs to highlight its features which 

can be realized in the form of advertising media so that visitors come to the coffee shop and are 
also able to compete and not be outdone by other coffee shops. The design method used in this 

design is qualitative by collecting data to the location of the company and interviewing the 
owner of the company. The purpose of the Cester Coffee Yogyakarta animation promotion 

media is designed according to the characteristics of the coffee shop from cester coffee. The 

result of this design is a 3D animation that produces animation that has a strong message and 
can be applied to digital media through several social media. 

 

Keywords: Promotion media, animation, coffee shop.  
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