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MOTTO 

 

 

TuhanMu tiada meningggalkan kamu dan tiada pula benci kepadamu. Dan 

sesungguhnya akhir itu lebih baik bagimu dari permulaan. Dan Dia mendapatimu 

sebagai seorang yang bingung, lalu Dia memberikan petunjukNya. Dan Dia 

mendapatimu sebagai seorang yang kekurangan, lalu Dia memberikan kecukupan. 

 

 

(Q.S. ADH DHUHAA: 2-8) 
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ABSTRAK 

 

 
 

Buku cerita bergambar merupakan sesuatu yang tidak asing dalam 
kehidupan anak-anak. Di samping itu, buku adalah sebuah media yang baik bagi 
anak-anak untuk belajar membaca. Buku cerita bergambar merupakan kesatuan 
cerita disertai dengan gambar-gambar yang berfungsi sebagai penghias dan 
pendukung cerita yang dapat membantu proses pemahaman terhadap isi buku 
tersebut. Media gambar yang digunakan dalam pembelajaran akan diingat lebih 
lama karena bentuknya yang konkrit dan tidak bersifat abstrak melalui buku cerita 
bergambar, diharapkan pembaca dapat dengan mudah menerima informasi dan 
deskripsi cerita yang hendak disampaikan serta dapat untuk berimajinasi.  

Perancangan buku cerita bergambar  La Golo dengan ukuran 28,5cm x 
18cm, untuk cover menggunakan bahan kertas Art Paper 260 grm, dan untuk isi 
cerita bahan kertas yang digunakan Art Paper 150 grm. Ilustrasi yang digunakan 
yaitu gabungan teknik ilustrasi manual dengan teknik gambar komputer dengan 
ilustrasi full color. Teks judul bercirikan sederhana, jelas, dan singkat. Unsur 
tipografi menggunakan jenis huruf Snap ITC, Scrogglet dan, Happy Sans. Unsur 
warna yang dominan Coklat, Biru, hijau, merah, putih. Unsur tata letak (layout) 
menempatkan judul di atas, nama pengarang di bagian bawah. Analisis dari desain 
visual cerita bergambar secara utuh ditinjau dari ilustrasi gambar menunjukkan 
kebudayaan Sumbawa yang menjadi latar belakang cerita, dengan mengenalkan 
ornamen-ornamen pada motif kain, bangunan teradisional, serta asesoris 
pelengkap. Porsi gambar memiliki porsi lebih luas dibandingkan dengan teks 
narasi. Batas-batas gambar, secara langsung akan terlihat kontras dengan 
background warna coklat dan hijau sehingga gambar dapat langsung dilihat 
dengan sempurna. 

Agar menarik perhatian target audien, sebuah cergam harus didesain 
semenarik mungkin. Desain dimulai dari sampul cergam yang harus disesuaikan 
dengan isi dan cerita. Semuanya juga ditunjang oleh berbagai media 
pendukungnya yang menarik dan kreatif mulai dari anime, merchandise, dan 
sebagainya yang membuat media promosi dari sebuah produk dapat 
mempengaruhi masyarakat untuk membeli produknya. 

 
 
 

Kata kunci:  Desain  Komunikasi Visual, Cerita Bergambar, Dongeng Anak La Golo 
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