BAB V

SIMPULAN DAN SARAN
5.1. Simpulan

Penyusunan tugas akhir ini menghasilkan Aplikasi pengenalanan makanan
dan minuman sehat berbasis android untuk anak. Aplikasi dibuat menggunakan
Construct 2 dan pembuatan apk menggunakan phonegap. Fitur — fitur yang akan
diperoleh dari aplikasi ini antara lain pembelajaran tentang apa saja yang termasuk
makanan dan minuman sehat dari pemberian informasi jenis-jenis buah, sayur,
makanan, lauk dan susu serta terdapat eja nama dan permainan yang dapat
dilakukan user secara mandiri dan visualisasi obyek dalam bentuk gambar,
animasi, dan narasi yang memungkinkan pemahaman menyeluruh. Implemetasi
aplikasi ini, maka suatu metode pembelajaran baru yang lebih menarik akan dapat

diterapkan untuk mendukung metode pembelajaran.

Implementasi aplikasi ini pengguna yaitu anak, Siswa, Guru, mahasiswa,
orang tua dan masyarakat umum. Halaman awal terdapat 3 menu utama yaitu
belajar, eja dan bermain. Hasil analisis pengujian kepuasaan pengguna terhadap
aplikasi ini menarik 77%. Pengujian kepuasaan pengguna terhadap aplikasi ini
mudah digunakan 70%. Pengujian kepuasaan pengguna terhadap pemilihan warna
sesuai 70%. Pengujian kepuasaan pengguna terhadap materi pembelajaran 83%.
Pengujian kepuasaan pengguna terhadap materi eja 63%. Pengujian kepuasaan
pengguna terhadap permainan tebak cepat 67%. Pengujian kepuasaan pengguna
terhadap animasi dalam aplikasi 77%. Pengujian kepuasaan pengguna terhadap
suara yang terdengar dari aplikasi 67%. Pengujian kepuasaan pengguna terhadap
cocok tidaknya untuk pembelajaran anak usia dini 73%. Pengujian kepuasaan

pengguna terhadap kepuasan menggunakan aplikasi ini 83%.

5.2. Saran
Saran — saran ini diharapkan berguna dan dapat dikembangkan untuk
penelitian ini. Saran saran tersebut adalah :
1. Aplikasi ini masih bisa ditambahkan jenis buah sayur yang lebih banyak
2. Aplikasi dapat dikembangkan ke device lainnya.
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