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ABSTRACT

Information and Communication Technology (ICT) is one of the subjects is be
taught in SMA Muhammadiyah 4 Kartasura. These subjects are learning about
computer basic operations, computer software, computer hardware, CorelDraw
graphic design, internet introduction, computer networks etc. In ICT subjects
students use the package book as a learning support, in the book there are many
computer terms in it. The many existing computer terms make some students have
difficulty to understanding the subjects matter, because not all the computer terms
are described in the package book.

The purpose of this research is to build the dictionary applications of
computer terms based Android. The design of application system using UML
(Unified Modeling Language), applications manufacture using software
programming Notepad + + and Eclipse, while for applications development using
waterfall method and system testing using five view method.

The dictionary applications of computer term have generated consists of for
main menu that is a list menu of terms, menu of guide, menu of about, and menu of
school profiles are user friendly and very helpful to students in studying ICT subjects.

Applications are tested on Android smartphones with the same specifications
but different version of the operating system, Smartfren Andromax L from the nine
tested features result in an average application load speed of two point three
seconds, Samsung Galaxy Grand Prime from the nine tested features result in an
average application load speed two point eight seconds, and Samsung Galaxy J5
from the nine tested features result in an average application load speed of two point
six seconds and all features running well.

Keywords: Computer Terms, Dictionary Applications, Smartphone, ICT (Information
and Communication Technology)
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ABSTRAK

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) merupakan salah satu mata
pelajaran yang diajarkan di SMA Muhammadiyah 4 Kartasura. Mata pelajaran ini
mempejari tentang operasi dasar komputer, perangkat lunak komputer, perangkat
keras komputer, desain grafis CorelDraw, pengenalan internet, jaringan komputer
dan masih banyak lagi. Pada mata pelajaran TIK siswa menggunakan buku paket
sebagai penunjang belajar, di dalam buku tersebut terdapat banyak istilah komputer.
Banyak istilah komputer yang ada membuat sebagian siswa mengalami kesulitan
untuk memahami materi pelajaran, karena tidak semua istilah komputer dijelaskan di
dalam buku paket tersebut.

Tujuan penelitian ini adalah membangun aplikasi kamus istilah komputer
berbasis Android. Perancangan sistem aplikasi menggunakan UML (Unified
Modeling Language, pembuatan aplikasi menggunakan software pemrograman
Notepad++ dan Eclipse, sementara untuk pengembangan aplikasi menggunakan
metode waterfall dan metode pengujian sistem menggunakan five view.

Aplikasi kamus istilah komputer yang dihasilkan memiliki 4 menu utama
yaitu menu daftar istilah, menu petunjuk, menu tentang, dan menu profil sekolah
yang user friendly dan sangat membantu siswa dalam mempelajari materi TIK.

Aplikasi diuji pada smartphone Android menggunakan spesifikasi yang sama
namun berbeda versi sistem operasi. Smartfren Andromax L dari 9 fitur yang telah
diuji coba menghasilkan kecepatan load aplikasi rata-rata 2.3 detik, Samsung Galaxy
Grand Prime dari 9 fitur yang telah diuji coba menghasilkan kecepatan load aplikasi
rata-rata 2.8 detik, dan Samsung Galaxy J5 dari 9 fitur yang telah diuji coba
menghasilkan kecepatan load aplikasi rata-rata 2.6 detik dan semua fitur berjalan
dengan baik.

Kata kunci: Aplikasi Kamus, Istilah  Komputer, Smartphone, TIK (Teknologi
Informasi dan Komunikasi)
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MOTTO

"Sesungguhnya apa pun yang dijanjikan kepadamu pasti datang dan kamu tidak
mampu untuk menolaknya."
(QS Al-An’am (6) ayat 134)

"Jika Anda menginginkan sesuatu yang belum pernah Anda miliki, Anda harus
bersedia melakukan sesuatu yang belum pernah Anda lakukan."
(Thomas Jefferson)

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu kegagalan
ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat.”
(Winston Chuchili)

“Orang yang berhasil akan megambil manfaat dari kesalahan-kesalahan yang ia
lakukan, dan akan mencoba kembali untuk melakukan dalam suatu cara yang
berbeda.”

(Dale Carnegie)
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