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BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisis Sistem Yang Ada

Perpustakaan Universitas Sahid Surakarta pada saiat
menjalankan kegiatannya dengan mencatat semualsanbaik transaksi
peminjaman atau transaksi pengembalian dalam satu dan belum
terkomputerisasi. Setiap pengunjung yang ingin ratigi informasi
koleksi buku bisa mencari melalui buku katalog ydisgdiakan. Apabila
anggota ingin meminjam, prosesnya adalah dengaryeretkan buku
yang akan dipinjam beserta kartu anggota kepadagast kemudian
petugas mencatat pada buku transaksi peminjamanpeagembalian.
Pada saat pengembalian prosesnya sama pada saajapen, yaitu
dengan menyerahkan kartu anggota dan buku yarly dghenjam kepada

petugas untuk diproses dan dicatat dalam bukuakans

Anggota

membawa kartu_anggota,
membawa buku yang dipinjam

mencari info koleksi buke———»  Buku_Katalog

Petugas |~ transaksi Pinjam Petugas mencatat
transaksi
dalam
transaksi———»  Kembali buku transaksi

Gambar 3.1. Alur Transaksi Peminjaman dan Pengembalian

Kelemahan dari sistem manual ini adalah input gatey lama dan
sulit serta kesalahan dalam penulisan. Kecualad&kseluruhan koleksi
buku, petugas mendata pada komputer dengan merggumdicrosoft
Excel. Meskipun begitu, pencarian data masih memakaktu karena

data disimpan dalam beberapa file dan tiap datandabkatu file
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dikelompokkan menggunakan sheet. Sistem ini jugasdimasih kurang

karena penyediaan informasi secara cepat dan abeltah terpenuhi.

Analisis Sistem Yang Diusulkan

Sistem yang dikembangkan didasarkan pada sisten gda dan
yang digunakan sebelumnya. Apabila sistem yang laprases
pengolahannya masih secara manual, yaitu denganncancatat dalam
buku transaksi, maka pada sistem yang baru semakukian secara
terkomputerisasi dalam satu aplikasi. Aplikasi yaagat mengolah serta
memberikan kemudahan kepada setiap penggunanya.ing§eh
pengolahan data dan informasi yang cepat, tepas man lebih akurat

akan terpenuhi.

Uji Kelayakan Sisi Teknik
Uji kelayakan sisi teknik adalah hardware, softwaserta
brainware yang digunakan untuk membangun aplikassera informasi
ini, yaitu:
1. Borland Delphi
Borland Delphi adalah software yang digunakan untuk
pembuatan aplikasi, yang diharapkan dapat membeki&eaudahan
dalam pelayanan maupun penyediaan informasi.
2. Database MySQL
Database MySQL adalah media penyimpanan data yang
terhubung dengan program aplikasi untuk meningkatidan
memaksimalkan kinerja pengolahan dan penyimpantn da
3. Brainware
Brainware adalah user atau operator. Operator yang
dimaksud adalah petugas perpustakaan, dimana peddgéah orang
yang nantinya akan bertugas melayani transaksi rgaman,

pengembalian atau sekedar memberikan informasrgiustakaan.
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Hardware dan software yang dibutuhkan adalah sefestihat
dalam tabel dibawah ini :

Tabel 3.1. Kebutuhan Hardware dan Software

Hardware Software
Jenis Jumlah Jenis Jumlah
Komputer (PC) 2 Windows XP (OS) 1
Printer 1 Borland Delphi 7 1
Database MySQL 1
QReport 1
Sistem Informasi Perpustakaan 1

Tabel 3.2. Spesifikas Minimal Yang Dibutuhkan

Perangkat Spesifikasi Minimal

Server Processor P4 3.00 Ghz , Mainboard Stant T75,
Memory (RAM) 1024 Mb, Harddisk 160 Gb, Monitpr
CRT 15"

Client Processor P4 2.66 Ghz, Mainboard Standa& @5,
Memory (RAM) 256 Mb, Harddisk 40 Gb, Monitor CRT
15"

Printer HP Deskjet 3900 series

Berdasarkan data dalam Tabel 3.1 dan Tabel 3.2a ndapat

ditunjukkan bahwa dari sisi teknik, sistem tersatajat diterapkan.

3.2.2. Uji Kelayakan Sisi Ekonomi
Uji kelayakan sisi ekonomi adalah perkiraan nomiadware dan
software yang dibutuhkan untuk implementasi aplilsstem informasi
yang akan dibangun. Perkiraan perhitungan biayaagalah seperti
ditunjukkan dalam Tabel 3.3.
Berdasarkan Tabel 3.3 telah ditunjukkan bahwa toi@ya yang
dibutuhkan tidak terlalu besar dan alatnya juga ahudntuk didapatkan,

maka dilihat dari uji kelayakan sisi ekonomi sisteidapat diterapkan.
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Tabel 3.3. Perhitungan Biaya

No Peralatan Qty Biaya per Satuan Jumlah

1 | Komputer 2 unit Rp. 2.500.000 Rp. 5.000.000

2 | Printer 1 unit Rp.  500.000 Rp. 500.000

3 | Kabel UTP 5m Rp. 5.000 Rp. 25.000

4 | Konektor RJ45 2 pcs Rp. 5.000 Rp. 0.0Q0
Total Anggaran Rp. 5.535.000

Perancangan Sistem
Use Case Diagram
Use case dalam aplikasi yang akan dibangun mendeskripsikan

menu atau informasi dari sistem yang nantinya ddptses oleluser.

Sedangkanuser atau aktornya adalah petugas perpustakaan, anggota

perpustakaan, pengunjung perpustakaan, dan admiamDGambar 3.2
terlihat hubungan antara aktor dengsacase.

Petugas melakukampdate data anggotaypdate data buku, karya
ilmiah, menyetujui peminjaman dan pengembalian bukelihat data
buku tamu, melihat katalog buku, serta mencetaloriap Anggota
perpustakaan melakukan pendaftaran yang kemudiaahkdin oleh
petugas, melihat katalog, mengisi usulan buku, msenguku tamu,
meminjam dan mengembalikan buku, serta membayadadexpabila
terlambat mengembalikan buku. Pengunjung perpustakdapat melihat
katalog, serta mengisi dan melihat buku tamu s$ajuk Admin, sesuai
dengan tugasnya maka hubungan dengan sistem stpapak dalam
Gambar 3.2 adalah melakukan maintenance data pekpas dan
melakukan konfigurasi sistem. Maintenance data ystgkaan yang
dimaksud adalah pemeliharaan data apabila terjagialahan atau
kerusakan pada sistem yang tidak mampu dilakukah gletugas.
Sedangkan konfigurasi sistem meliputi pengatursieisi dan pembatasan
hak akses untuk user termasuk hak akses menu japgasg dapat diakses

oleh petugas perpustakaan.



Me
Anggota

Membayar Denda

18

\7 <<include>>
Mendaftar Menjadi Angota Update Data Anggota.
\

<<|nclude>> o 7>< \

Membuat katalog (buku/karya

Mellhatl@lalog Buku/KaryaIImlah) y ilmiah)
d
/
/ -
7777777777777777 [ 7/ ><
/ S
<<include>> / N —
ngisi Buku Tamu // melihat buku tamu
/
Petugas
=
<<|nc|udé>> |
Mengisi usulan buku baru , , Update Data Bk
ul
/
/

/
/

= ()

</éinc|ude>>
Menyetujui Peminjaman Buku

meminjam buku / //

/
. / / /
D L
I —
— /- <<include>> [ T { ) //
mengembalilan buku // ) - //
/ / Menyetujui Pengembalian Buku |
<<e>¢eﬂd>> /’ <<include>> ) /
/ o f
- ) S / O y
/ N e
! Maintain Data Perpustakaan \;f

N Lihat/Mencetak Laporan

7 Melihat Katalog f/<<include>> \
/ \
v '
| BN
= X -

Maintain Konfigurasi

Melihat & Mengisi Buku Tamu Admin
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Gambar 3.2. Use Case Diagram

a. Use Case Real Input Buku Tamu
Use case real buku tamu menggambarkan hubungan anggota dan

pengunjung sebagai aktor dengan sistem pada saEsppengisian buku
tamu. Seperti tampak dalam Gambar 3.3 pada sas¢ppmengisian buku
tamu, anggota atau pengunjung sebagai aktor meanthauk mengisi data
pada form buku tamu. Kemudian sistem menerima datamemberikan
konfirmasi persetujuan penyimpanan kepada angg@a pengunjung,
jika konfirmasi penyimpanan disetujui oleh angget@u pengunjung
maka sistem akan melakukan proses penyimpanankdatilam tabel
buku tamu. Setelah data berhasil disimpan kemuslgieam menampilkan

kembali data yang baru disimpan tersebut.
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f N
e —

— N\ 7/

B R
Anggota - ) Tabel BukuTamu
— Isi BukuTamu

/////
O ///// / ®6. Simpan Isi Buku Tamu()
O @

Form BukuTamu

ValidasiBukuTamu

®1. Tampilkan Form Input BukuTamu()

$2. Input BukuTamu() $3. Retrieve Isi BukuTamu()
®4. Konfirmasi Persetujuan() ‘S.R‘etriev_e Persetujuan()
$8. Tampilkan BukuTamu() 7. Simpan OK()

Gambar 3.3. Use Case Real Input Buku Tamu

b. Use Case Real I nput Usulan Buku
Use case real input usulan buku menggambarkan interaksi antara

anggota dengan sistem ketika melakukan proses siangisulan buku.
Dimulai ketika anggota membuka dan mengisi dataapfdm usulan
buku. Kemudian sistem menerima data dan memberk@mfirmasi
penyimpanan kepada anggota. Jika konfirmasi pergmap disetujui oleh
anggota, maka sistem akan menyimpan data ke dalaeh aisulan buku,
kemudian sistem akan menampilkan kembali selurda daulan buku
termasuk data yang baru saja diisikbise case real input usulan buku

tampak dalam Gambar 3.4 dibawah ini.

—, 7 NE—
Tabel UsulanBuku

AN /s
7 Isi UsulanBukuy=
\ ®6. Simpan Isi Usulan Buku()

Form UsulanBuku

Anggota

ValidasiUsulanBuku
®1. Tampilkan Form Input UsulanBuku()

®2. Input UsulanBuku()
®4. Konfirmasi Persetujuan Input() W3, Retrieve Isi UsulanBuku()
#8. Tampilkan UsulanBuku() ®i5. Retrieve Persetujuan Input()
®7. Simpan OK()

Gambar 3.4. Use Case Real Input Usulan Buku
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c. Use Case Real Input Data Buku
Use case real input data buku dilakukan oleh petugas. Prosesnya

dimulai ketika petugas membuka form input buku, kdian melakukan
pengisian data buku. Setelah data dimasukkan nistesnsakan menerima
dan melakukan validasi data apakah terdapat kesalgkngisian atau
duplikat data. Jika data telah valid, sistem meikbar konfirmasi
persetujuan penyimpanan data kepada petugas, igeduplii kemudian
sistem melakukan penyimpanan data ke dalam talbel. fsetelah data
berhasil disimpan, semua data buku akan ditampitleanbali dalam form
data buku, termasuk dalam katalog buku. Untuk |¢blifisnyause case

real input buku tamu dapat dilihat dalam Gambar 3.%d#th ini.

& —=0

— TabelBuku
Petugas Sl

Input/Update Data Buku

4. validasi Data Buku()
/ \ 8. Simpan Data Input/Update()

UpdateBukuMgr

Form Input/Update Data Buku

1. Tampilkan Form Input Data Buku()

%2, Input/Update Data Buku() 3. Retrieve Data Buku()
6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() %5, Validasi OK()
%10. Tampilkan Semua Data Buku() 7. Retrieve Persetujuan Input/Update()
0. Simpan OK()

Gambar 3.5. Use Case Real Input Data Buku

d. Use Case Real I nput Data Anggota

Seperti tampak dalam Gambar 3uée casereal input data anggota
menggambarkan hubungan antara petugas sebagai deiigan sistem
sesuai tugasnya untuk melakukan pendataan anggetpuspakaan.
Prosesnya diawali ketika petugas membuka form imgath anggota
kemudian mengisikan data. Kemudian sistem melakukditlasi data,
jika data valid, sistem memberikan konfirmasi pargan penyimpanan

kepada petugas. Apabila telah mendapat persetujemyimpanan
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selanjutnya data disimpan ke dalam tabel anggotamukiian sistem
menampilkan semua data anggota termasuk data gevay.

e g

_—

—\,,\\;;/ - T~ N é/ TabelAnggota
Petugas L Y
o _ ®4. Get ID Anggota()
InputiUpdate Anggota W6. validasi Data Anggota()
/ %10. Simpan Data Anggota()
Form Input/Update Anggota DaftarAnggotaMgr
%1, Tampilkan Form Input Data Anggota() %3. Mendapatkan ID Anggota()
®2. Input Data Anggota() %5. Retrieve Data Anggota()
®8. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() %7. validasi OK()
®12. Tampilkan Data Anggota() ®o. Retrieve Persetujuan Input()

®11. Simpan OK()

Gambar 3.6. Use Case Real Input Data Anggota

e. Use Case Real Input Data Karya | Imiah

Seperti tampak dalam Gambar 3uge case real input data karya
iimiah menggambarkan hubungan petugas sebagai d&tugan sistem.
Diawali ketika petugas membuka dan mengisi data adn input data
karya ilmiah. Kemudian sistem melakukan validasiadeerhadap data
yang diisikan, jika valid selanjutnya sistem menitsr konfirmasi
persetujuan penyimpanan data kepada petugas. ISetakendapat
persetujuan, maka sistem menyimpan data ke dala@hkarya ilmiah dan
kemudian menampilkan semua data karya ilmiah terknatata yang

terbaru pada form input data karya ilmiah sertaagadalog karya ilmiah.

A e

— -

Petugas ~—~—_ .o~ 4/////// TabelKaryallmiah
\

N 7

) ®4. Validasi Data Karyallmiah()
Input/Update Data Karyallmiah ®8. Simpan Data Input/Update()

g o

UpdateKaryallmiahMgr

Form Input/Edit Karyallmiah

®1. Tampilkan Form Input Data Karyallmiah()

%2, Input/Update Data Karyallmiah() 8. RETEVS Data Karyallmiah()
%6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() ~ [¥5. Validasi OK()
®10. Tampilkan Semua Data Karyallmiah() 7. Retrieve Persetujuan Input/Update()

®o. Simpan OK()

Gambar 3.7. Use Case Real Input Data Karya lImiah
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f. Use Case Real Input Detail Data

Detail data adalah data-data yang mendukung darnupalesn
bagian atau detail dari master data. Detail dedatdranya data kategori,
penulis, penerbit, inventaris, prodi, status, kendprogram, dan jenis.
Karena isian datanya hampir sama, maka beusalcase diagram dapat
dijadikan satu. Dengan petugas sebagai aktor, gmgaediawali ketika
petugas membuka form detail data. Kemudian mensidilah satu tab
detail data dan mengisikan data. Setelah datai,teigéem selanjutnya
melakukan validasi terhadap data yang akan disimpka data valid
kemudian sistem memberikan konfirmasi penyimpanata dkepada
petugas. Apabila konfirmasi penyimpanan disetujgistem akan
melakukan penyimpanan data ke dalam tabel detaih. d&etelah
tersimpan, sistem akan menampilkan kembali semte tdamasuk data
terbaru. Untuk lebih jelasnyase case real input detail data tampak seperti
Gambar 3.8 dibawabh ini.

; \ I Q
7/

Petugas . Tabel Kategori/Penulis/Penerbit/Inventaris/
Input/Update Detail Data Prodi/Status/Kondisi/Program/Jenis

%4. Validasi Data()
#8. Simpan Data Input/Update()

Form Input/Update Detail Data

UpdateDetailDataMgr

1. Memilih Tab Input/Update Detail Data() $3 Retrieve Data()
%2. Input/Update Data() $5. Validasi OK()

®6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() W7 Retrieve F;ersetujuan Input/Update()
#10. Tampilkan Semua Data() ' 9. Simpan OK()

Gambar 3.8. Use Case Real Input Detail Data

0. Use Case Real Peminjaman Buku

Use case real peminjaman buku menggambarkan hubungan antara
petugas sebagai aktor dengan sistem pada saat gesenjaman buku.
Prosesnya diawali oleh petugas yang membuka forminp@man buku
dan menginput data peminjaman yaitu id buku daaniggota. Kemudian
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sistem akan menerima data dan melakukan validksidata valid sistem
persetujuan simpaaia dkepada

kemudian memberikan konfirmasi
petugas. Setelah mendapat pesetujuan penyimpatemusgya sistem

melakukan penyimpanan data peminjaman ke dalanh patgam, update
data anggota menjadi berstatus pinjam, dan updati® luku menjadi

berstatus keluar. Selanjutnya setelah proses pgayian dan update data
sistem akan menampilkan data peminjamada pform

selesai,
peminjamanlse case real peminjaman ditunjukkan seperti tampak dalam
Gambar 3.9.
5 0
77777777777******77777777,,>/ T \/
N 4 Tabel Anggota
Menyetujui_Peminjaman_Buku
®4. validasi ID Anggota()

$14. Update Flag Anggota()

O

Tabel Buku

Petugas B
/ /r'\

/

/

/

/

Form Input Peminjaman
/
/

®1. Tampilkan Form Input Peminjaman()
®2. Input ID Anggota() /
@6. Input ID Buku()
/

$10. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input()
/
/

®18. Tampilkan Data Peminjaman()
PinjamMgr ; ;

%3. Retrieve ID Anggota()
®5. validasi ID Anggota OK() Tabel Pinjam
%7. Retrieve ID Buku()
®9. validasi ID Buku OK()

@11 Retrieve Konfirmasi Persetujuan Input()
®13. Simpan Data Peminjaman OK()
®15. Update Flag Anggota OK()

%17. Update Flag Buku OK()

Gambar 3.9. Use Case Real Peminjaman Buku

®8. Validasi ID Buku()
%16. Update Flag Buku()

®12. Simpan Data Peminjaman()

h. Use Case Real Pengembalian Buku
Use case real pengembalian buku menggambarkan hubungan

petugas sebagai aktor dengan sistem pada saas pesgembalian buku.

Petugas membuka form pengembalian buku dan meagisi#tata
peminjaman, yaitu id buku atau id anggota saja. Wdian sistem

melakukan validasi data peminjaman, jika data vatiaka sistem akan
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memberikan konfimasi persetujuan penyimpanan aaggmbalian buku.
Jika telah mendapat persetujuan dari petugasisistenudian melakukan
penyimpanan data pengembalian ke dalam tabel kémiadate data
peminjaman dengan status data telah dikembalikaaate data anggota
menjadi berstatus tidak pinjam, dan update datai buknjadi berstatus
buku ada. Setelah proses penyimpanan dan updade pdagembalian
selesai, maka sistem akan menampilkan kembali girigembalian pada
form pengembalian sebagai bukti data telah diprokkse case real

pengembalian buku ditunjukkan dalam Gambar 3.10.

- -
—_— - — Tabel_Anggota
T “
Petugas N 1<
~e s T T~ $12. Update Flag Anggota()
—7Menyetujui_Pengembalian \\\\\
—
A - Q
T~

Tabel_Buku

$14. Update Flag Buku()

O

TabelKembali

Form Input Pengembalian
i
i

1. Tampilkan Form Input Per
2. Input Data Peminjaman/ID Anggota/ID Buku()

®6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Pengembalian()
$16. Tampilkan Semua Data Pengembalian()

%8. Simpan Data Pengembalian()

KembaliMgr
3. Retrieve Data Peminjaman/ID Anggota/ID Buku()
%5. Validas Data Peminjaman/ID Anggota/ID Buku OK()
%7. Retrieve Konfimasi Persetujuan Pengembalian()
9. Simpan Data Pengembalian OK()
TabelPinjam

%11. Update Flag Peminjaman OK()
%13. Update Flag Anggota OK()
%15. Update Flag Buku OK()
%4, validasi Data Peminjaman/ID Anggota/ID Buku()
$10. Update Flag Peminjaman()

Gambar 3.10. Use Case Real Pengembalian Buku

Use Case Real Laporan

Use case real laporan menggambarkan hubungan petugas sebagai

aktor dengan sistem pada saat proses pencetak@anapaporan dalam
sistem ini antara lain laporan anggota, buku, pgmian dan denda.
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Petugas membuka form laporan, kemudian memilih |#&goran dan
mengisi atau mengatur data yang akan dicetak. Kemudistem
melakukan validasi, apabila data valid maka sised@n menampilkan
data yang diinginkan. Selanjutnya proses cetak tddjekukan. Untuk
lebih jelasnyause case real laporan dapat dilihat pada Gambar 3.11

dibawabh ini.

R

Petugas N Tabel Anggota/Buku/Pinjam/Kembali

_ AN
Lihat/Cetak Laporan \

’4 \ 3. Get Id_Anggota/ld_Buku/ld_Pinjam/ld_Kembali()
/ %5 Get Data Anggota/Buku/F
|
/

/

a®) / O
/
/

Form Laporan
P / CetakMgr

§1. Memilih Tab Laporan() “/
/ $2. validasi()

|
/ ®4. Mendapatkan Id_angota/ld_Buku/ld_Pinjam/Id_Kembali()
/ 6.

Data Anggota/Buku/P )
ReportData Buku/Anggota/Pinjam/Kembali

7. Proses Cetak)

8. Mencetak Laporan()

Gambar 3.11. Use Case Real Laporan

3.3.2. ClassDiagram
Class diagram adalah suatu diagram yang memperlihatkan atau

menampilkan struktur dari sebuah sistem. Sistenselbert akan

menampilkan sistem kelas, atribut dan hubungarramilas.Class atau
kelas adalah dekripsi kelompok obyek-obyek dengaopesti, perilaku
(operasi) dan relasi yang sama. Sehingga dengamyadkass diagram
dapat memberikan pandangan global atas sebuaimsiste

Untuk memudahkan pandangan tentang sistem infornragi
kelompok objek-objek dalam sistem dikelompokkanadalkelas yang
saling berelasi seperti terlihat dalam Gambar 3.Kelas mahasiswa,
dosen/karyawan, dan kelas umum merupakan bagiarkelas anggota
yang memiliki relasi dengan kelas katalog. Seldin terdapat kelas
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pengunjung yang juga berelasi dengan kelas katKlelgs buku dan kelas
karya ilmiah adalah bagian dari kelas pustaka. Kqlatugas berelasi
dengan kelas peminjaman dan kelas pengembaliam&aebagauser

untuk menjalankan transaksi peminjaman dan pengenba
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Dosen/Karyawan

Katalog Class Pengunjung
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SDaftar Anggota() {&Keterangan ®si Buku Tamu()
:Dallar Anggota() :"-‘hgt ’;Ja']a_mg (i) &5Tahun Class Petugas
Lihat Katalog () Isi Buku Tamu( e
Sisi Buku Tamu() Sisi Usulan Buku() St Data Katalog () %ngnfa 9
$Isi Usulan Buku() | SEdit Data Katalog ()
b | |
| (e ®Update Data Anggota()
| " SUpdate Data Buku()
| ®si Katalog ()
U | SLihat Buku Tamu()
L | _ | ®Approve Peminjaman()
B5id_anggota | [ Approve Pengembalian() 1
B¥no_KTP L L{f8cetakLaporan() -
BNama SKonfigurasi()
\ 4
£ T T+
WDaftar Anggotal) Class Anggota [ L Peminjaman
$Lihat Katalog () \ &id_anggota |
— Id_anggota
®isi Buku Tamu() P\ BINM 1t ’/ gd‘BuEf’
@si Usulan Buku() &iNama ’y BJd Pirjam
— 57g1_Pinjam
SDattar Anggotal) 1.n |E5Tgl_Tempo
SLihat Katalog ()
ClesslEuhs :‘S! Buku Tamu() SEntri Data Pinjam()
glg&;suhé " Isi Usulan Buk() it Data Pinjam()
ie_But
: | ANL*
Eudul I
E5penulis |
E5penerbit - |
B Tahun_Terbit — 1
E)Elsemplar 0.1 ‘
®Entri Data Buku() Pengembalian
$iEdit Data Buku() Class Karya llmiah .* | B8Id_Anggota
B Karyamiah y Class Pustaka B Bul
BiNama | &id_Buku &id_Pinjam
BiNim Eoudul &5Tgl_Pinjam
Boudul BPenulis o EHTglTempo
Prodi Penerbit < ;Tgl_Kembali
* 1.
BiTahun @3 Tahun Terbit &4Denda
&jElsemplar
SiEnti Data Karyalimizh() SiEntri Data Kembali(
SEdit Data Karya limiah() $Update Data Buki() SEdit Data Kembali()

Gambar 3.12. Class Diagram Perpustakaan

3.3.3. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas,
digunakan untuk mendeskripsikan aktifitas yang wfible dalam suatu
operasi sehingga dapat juga digunakan untuk adif@innya sepertise
case atau interaksi.

a. Activity Diagram Melihat Katalog, |s Buku Tamu, Isi Usulan Buku

Diagram aktivitas yang pertama adalah activity diag melihat
katalog, isi buku tamu, dan isi usulan buku. Dimdiengan memasukkan

login user, kemudian apabila setelah divalidasa dailid terdapat pilihan
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melihat katalog, mengisi buku tamu, dan mengisilarsiouku. Melihat

katalog hanya melihat tanpa proses lagi, setelalihatemaka selesai.
Mengisi buku tamu, terdapat dua pilihan lagi, simpsian atau batal
mengisi, selanjutnya proses mengisi selesai, ntebien buku tamu, dan
selesai. Mengisi usulan buku, terdapat dua pilisempan usulan buku
atau batal. Selanjutnya proses mengisi usulan balasai, melihat usulan
buku, dan selesalctivity diagram melihat katalog, isi buku tamu dan isi
usulan buku ditunjukkan dalam Gambar 3.13.

[login invalid]

/~ Memasukkan ™\
. > \ Login User J

|
[login valid]

I

Melihat Katalog\ Mengisi Buku Mengisi Usulan

Tamu ) \ Buku /
Simpan Isian Batal Mengisi Simpan Usulan Batal
) (ew )

(/ Proses Mengisi \) Proses Mengisi ]

Selesai | Usulan Buku Selesai
N N

(~ MelihatIsian Buku /" MelihatIsian "\

\ Tamu ) \_ UsulanBuku /)

Gambar 3.13. Activity Diagram Melihat Katalog, Isi Buku Tamu, Isi

Usulan Buku

b. Activity Diagram Update Data Buku

Activity diagram update data buku dimulai dengan memasukkan
login user, apabila valid kemudian proses mengecek ketersedmaku,
jika data buku belum ada maka proses memasukkarbdeu, apabila ada
proses update data buku. Selanjutnya simpan data ban selesai.
Activity diagram update data buku ditunjukkan dalam Gambar 3.14.
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[Login Valid] Mengecek

Memasukkan \
. Login User ~—— Ketersediaan Buku

[Login Invalid] [Buku Invalid]

=
[Buku Valid]

/ Memasukkan ™\ /7~ Update Data N\
\ Data Baru ) Buku

—

@
Gambar 3.14. Activity Diagram Update Data Buku

c. Activity Diagram Pendaftaran Anggota
Activity diagram pendaftaran anggota dimulai dengan memasukkan

nomor identitas calon anggota, apabila data validsgs selanjutnya
adalah melengkapi data calon anggota, memberi larggota, simpan
data anggota baru, dan registrasi anggota seldstivity diagram

pendaftaran anggota ditunjukkan dalam Gambar 3.b&wiah ini.

Memasukkan NIM/NIDN/No

. »K KTP Calon Anggota

[Belum Terdaftar Valid]

Melengkapi Data
Calon Anggota
\L [ Belum Terdaftar Invalid ]
Memberi Kartu
\ Anggota

/ Simpan Data ™\
{_ AnggotaBaru )/

Registrasi Anggota
Selesai

o —

Gambar 3.15. Activity Diagram Pendaftaran Anggota

d. Activity Diagram Update Data Anggota
Activity diagram update data anggota dimulai dengan logiser,

apabila valid kemudian mengecek keanggotaan, jikia deanggotaan
valid proses selanjutnyapdate data anggota, simpan data anggota, dan
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proses selesaictivity diagram update data anggota ditunjukkan dalam
Gambar 3.16.

[Login Invalid]

Memasukkan } [login valid] Mengecek
. Login User Keanggotaan )

[Anggota Valid]

/~ Update Data

{ Anggota

[Anggota Invalid]

Simpan Data
Anggota

e
Gambar 3.16. Activity Diagram Update Data Anggota

e. Activity Diagram Update Data Karyal Imiah

Activity diagram update data karya ilmiah dimulai dengan login
user, apabila valid kemudian mengecek ketersediaan kiatga ilmiah,
jika data karya ilmiah valid atau ada maka prostsngutnyaupdate data
karya ilmiah, apabila invalid atau belum ada makases memasukkan
data baru. Selanjutnya simpan data karya ilmiam peoses selesai.
Activity diagram update data karya ilmiah ditunjukkan dalam Gambar
3.17.

Memasukkan ™\ [Login Valid] _~Mengecek Ketersediaan
. Login User ) < Data Karya llmiah

[Login Invalid]

[Karya limiah Invalid]

[Karya limiah Valid]

/- Memasukkan (/ Update Data

\ Data Baru : : Karya llmiah )

Simpan Data
\_  Karya limiah

Gambar 3.17. Activity Diagram Update Data Karyallmiah

-
&/



30

f. Activity Diagram Update Detail Data

Activity diagram update detail data dimulai dengan logumser,
apabila valid kemudian memilih tab detail data, gemek ketersediaan
data, jika data valid atau ada maka proses sefg@uipdate detail data,
apabila invalid atau belum ada maka proses memasukiata baru.
Selanjutnya simpan detail data, dan proses seldgtivity diagram
update detail data ditunjukkan dalam Gambar 3.18.

o> "Gt ) L2 eaioan

[Data Invalid] [Data Valid]

/~ Memasukkan ™\ /~ Update Detail ™

Data Baru Data

Simpan Detail
Data

@
Gambar 3.18. Activity Diagram Update Detail Data

g. Activity Diagram Peminjaman

Activity diagram peminjaman dimulai dengan loguser, apabila
valid kemudian mengecek keanggotaan, jika datadvalaka proses
memasukkan data transaksi peminjaman, transaksinggnan selesai,
dan proses selesaActivity diagram peminjaman ditunjukkan dalam
Gambar 3.19.

[invalid]

. Memasukkan )\ Mengecek
E Login User . . Keanggotaan
[login valid]

[anggota valid]

[Anggota invalid]

Memasukkan Data
Transaksi Peminjaman

> / Transaksi Peminjaman ™\
. Selesai )

Gambar 3.19. Activity Diagram Peminjaman
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h. Activity Diagram Pengembalian

Activity diagram pengembalian dimulai dengan logiger, apabila
valid kemudian mengecek keanggotaan, jika datadvaklanjutnya
memilih data transaksi peminjaman. Proses Dberilutnyalidasi
pengembalian, apabila tidak terlambat selanjutnyaansasksi
pengembalian selesai, jika terlambat maka menghitdenda, baru
menuju proses pengembalian selesai. Setelah tiginskinjaman selesai
terdapat pilihan untuk transaksi peminjaman batay @elesaiActivity

diagram pengembalian ditunjukkan dalam Gambar 3.20.

[Login Invalid]

Memas ukkan [Login Valid] ~“Mengecek
[ ] Login User \_ Keanggotaan /

X

\L[Anggota valid]
Memilih Data Transaksi
Peminjaman
. [Terlambat Valid]
[Terlampat Invalid]

[Anggota Invalid] Menghitung
Denda

4

/ Transaksi N
Pengembalian Selesai )
/ Transaksi
><® Peminjaman Baru

Gambar 3.20. Activity Diagram Pengembalian

i. Activity Diagram Mencetak Laporan

Activity diagram pengembalian dimulai dengan loguser, jika
data valid proses selanjutnya memilih data lapa@atara lain memilih
data buku, memilih data anggota, memilih data &tksispeminjaman, dan
memilih data transaksi pengembalian. Selanjutnyla at@u lihat data,
cetak laporan, dan selesai. Untuk lebih jelasragiivity diagram
pengembalian ditunjukkan dalam Gambar 3.21.
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/ Memasukkan \ [Login Valid] “Memilih Data
. 2 Login User ) \ Laporan

[Login Invalid]

Memilih Data Memilih Data Memilih Data Transaksi Memilih Data Transaksi \
Buku \ Anggota j \ Peminjaman Pengembalian

< CeklLihat Data >

y

( Cetak Laporan >

Gambar 3.21. Activity Diagram Mencetak Laporan

j. Activity Diagram Konfigurasi Sistem

Activity diagram konfigurasi sistem dimulai dengan memasukkan
login user, jika valid memilih bagian yang akan dikonfigurasemudian
melakukan konfigurasi. Proses berikutnya memilimmn hasil
konfigurasi atau membatalkan konfigurasi, kemudwaoses konfigurasi
selesai, dan selesai. Untuk lebih jelasragéivity diagram konfigurasi

sistem ditunjukkan dalam Gambar 3.22 dibawah ini.

Memasukkan [Login valid] /~Memilih Bagian Yang
[Login Invalid] \b
Melakukan
Konfigurasi

/~ Membatalkan ™\ /~ Simpan Hasil ™\
) (

\_  Konfigurasi : \ Konfigurasi )

Proses Konfigurasi
Selesai

Gambar 3.22. Activity Diagram Konfigurasi Sistem
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3.3.4. Statechart Diagram

Satechart diagram merupakan diagram yang menggambarkan
perubaharstate atau kondisi, dastate yang satu ketate lainnya.
a. Statechart Diagram Melihat Katalog, Is Buku Tamu, Isi Usulan

Buku

Satechart diagram melihat katalog, isi buku tamu, isi usulan
diawali dengan inisialisasi, jika login valid tepdd tiga piliharstate yaitu
isi buku tamu, isi usulan buku, dan melihat katalDgri state isi buku
tamu dan isi usulan buku proses selanjutnya data tamu atau usulan
buku diperbarui, kemudian selesai. Sedangkan jite state melihat

katalog selanjutnya adalah selesai, seperti tardpkkn Gambar 3.23.

Isi Buku

[stale \alid] Tamu
Inisialisasi [login valid] Data Buku Tamu/Usulan
' [slale valid] Buku Dlperbarm
Isi Usulan
Buku

@

[state valid]

Lihat
Katalog

®

Gambar 3.23. Satechart Diagram Melihat Katalog, Is Buku Tamu, Is

Usulan Buku

b. Statechart Diagram Update Data Buku

Satechart diagram update data buku diawali dari proses
inisialisasi, kemudian menjadiate entri data buku ataupdate data buku,
jika data valid maka data buku diperbarui, danssel&atechart diagram
update data buku ditunjukkan dalam Gambar 3.24.

Entri Data Buku
[state valld] [data valid]
m [Iogm vahd]

Update Data_Buku
[state valid] [data valid]

Data Buku
Diperbarui
%

Gambar 3.24. Satechart Diagram Update Data Buku



34

c. Statechart Diagram Update Data Anggota
Satechart diagram update data anggota diawali dari proses

inisialisasi, kemudian menjadtate entri data anggota ataipdate data
anggota, jika data valid maka data anggota diparbatan selesai.

Satechart diagram update data anggota ditunjukkan dalam Gambar 3.25.

Update_Data_Anggota
[state valid] [data valid]
[login valid]

[state valid] Entri_Data_Baru ‘ [data valid]

|n|5|aI|saS|

 m A )
Data Anggota
% Diperbarui

\ J

.

Gambar 3.25. Satechart Diagram Update Data Anggota

d. Statechart Diagram Update Data Karyal Imiah

Satechart diagram update data karya ilmiah diawali dari proses
inisialisasi, kemudian menjadtate entri data karya ilmiah ataupdate
data karya ilmiah, jika data valid maka data kahyaah diperbarui, dan
selesai.Satechart diagram update data karya ilmiah ditunjukkan dalam

Gambar 3.26.

Entri Data
[state valid] Karyallmiah
In|5|aI|sa5| [Ioglnvalld]

[data valid]

Data Karyallmiah
Diperbarui

a

Gambar 3.26. Satechart Diagram Update Data Karyallmiah

Upda
[state walid] | pata Karyallmiah | [data valid]

e. Statechart Diagram Update Detail Data

Satechart diagram update detail data diawali dari proses
inisialisasi, kemudian menjadiate entri detail data ataupdate detail
data, jika data valid maka detail data diperbadlain selesaiSatechart
diagram update detail data ditunjukkan dalam Gambar 3.27.
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[data valid]

Detail_Data
Diperbarui
Update
Detail_Data &

Gambar 3.27. Statechart Diagram Update Detail Data

[login valid]

. Inisialisasi

[state valid] [data valid]

f. Statechart Diagram Peminjaman

Satechart diagram peminjaman diawali dari proses inisialisasi,
apabila login damstate valid kemudian proses entri data peminjaman, jika
data valid maka data transaksi peminjaman diperbatan selesai.

Satechart diagram peminjaman ditunjukkan dalam Gambar 3.28.

Inisialisasi [login dan state valid] Entri Data
. Peminjaman

[data valid]

Data Transaksi
Peminjaman Diperbarui

@

Gambar 3.28. Statechart Diagram Peminjaman

g. Statechart Diagram Pengembalian

Satechart diagram pengembalian diawali dari proses inisialisasi,
apabila login darstate valid kemudian proses cek data peminjaman, jika
data valid maka data transaksi pengembalian dipgérbdan selesai.

Satechart diagram pengembalian ditunjukkan dalam Gambar 3.29.

Inisialisasi [login dan state valid] Cek Data
. Peminjaman

[data valid]

Data Transaksi
Pengembalian Diperbarui

Gambar 3.29. Satechart Diagram Pengembalian
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h. Statechart Diagram Mencetak Laporan
Satechart diagram mencetak laporan diawali dari proses
inisialisasi, apabila login dastate valid kemudian proses data yang akan

dicetak terpilih, jika data valid maka laporan selalicetak, dan selesai.

Inisialisasi [login & state valid] Datalvanglakan
. dicetak terpilih

[data valid]

Laporan Selesai
Dicetak

(-
®

Gambar 3.30. Satechart Diagram Mencetak Laporan

3.3.5. Sequense Diagram
Sequence diagram merupakan interaksi antara objek-objek dalam
sistem ini dan terjadi komunikasi yang berupa pesaria parameter
waktu. Sequence diagram memiliki proses yang sama dengase case
real diagram, perbedaannya dalasequence diagram terdapat time line

pada setiap prosesnya.

a. Seguence Diagram Input Buku Tamu

Sequence diagram input buku tamu prosesnya diawali
menampilkan form input buku tamu, kemudian anggo&nginput data,
data yang diinput diterima sistem, selanjutnya atggmemberikan
konfirmasi persetujuan untuk menyimpan data. Presénjutnya sistem
menerima persetujuan input kemudian simpan isi biakou pada tabel
buku tamu, simpan data, kemudian sistem menampikembali data
buku tamu pada form buku tamu. Sebagai catatarg parhak mengisi
buku tamu adalah pengunjung dan anggota perpustak3muence

diagram input buku tamu ditunjukkan dalam Gambar 3.31.
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A -O O @

Anggota : Fom BukuTamu ValidasiBukuTamu Tabel BukuTamu
: ! 1 Tampilkan Form Input BukuTamu() :
| H < |
[ 2. Input BukuTamu() [
H : 3. Retrieve Isi BukuTamu() !
Il

4. Konfirmasi Persetujuan()

g

u u 5.Retrieve Persetujuan()
H 0 6. Simpan Isi Buku Tamu()

|

| T u

[ [ 7. Simpan OK() ﬂ

| | € ———————— ===

! ! 8. Tampilkan BukuTamu( ) !

| m<, ,,,,,,,,,,,,,,,,, |

| | |

Yang bethak mengis Buku tamu adalah anggota dan pengunjung T ! !

| |
| |

Gambar 3.31. Sequence Diagram Input Buku Tamu

b. Sequence Diagram I nput Usulan Buku

Sequence diagram input usulan buku prosesnya diawali
menampilkan form input usulan buku, kemudian arggoé&nginput data,
data yang diinput diterima sistem, selanjutnya ateggmemberikan
konfirmasi persetujuan untuk menyimpan data. Preséenjutnya sistem
menerima persetujuan input kemudian simpan isiamsbuku pada tabel
usulan buku, simpan data, kemudian sistem menaampikembali data
usulan buku pada form input usulan buku. Sebagatara yang berhak
mengisi usulan buku adalah anggota perpustakaakUebih jelasnya,

sequence diagram input usulan buku ditunjukkan dalam Gambar 3.32.

x -O O O

: Anggota Form Input Usulan Buku : ValidasiUsulanBuku : Tabel UsulanBuku
|
| 1. Tampilkan Form Input UsulanBuku( )
2. Input UsulanBuku( ) H\
H 1 3. Retrieve Is UsulanBuku()
S 0
4. Konfirmas Persetujuan Input()
H 1 5. Retrieve Persetujuan Input()
T
H 1 6. Simpan Isi Usulan Buku()
! H 7. Simpan OK() 0
I G
| 0
| 8. Tampilkan UsulanBuku() i
D< ——————————————————
Yang berhakmengisi Usulan Buki adalah anggota j
|
1

Gambar 3.32. Sequence Diagram Input Usulan Buku
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c. Seguence Diagram I nput Data Buku

Sequence diagram input data buku prosesnya diawali menampilkan
form input data buku, kemudian petugas menginpta, @ata yang diinput
diterima sistem untuk kemudian divalidasi sistem tiel buku, jika data
valid selanjutnya petugas memberikan konfirmasis@®ijuan untuk
menyimpan data. Proses selanjutnya sistem menegyérsetujuan input
kemudian simpan data buku pada tabel buku, simgda, dkemudian
sistem menampilkan kembali data buku tamu pada fiopoit buku. Untuk
lebih jelasnya,sequence diagram input data buku ditunjukkan dalam
Gambar 3.33.

X O O O

: Petugas : Form Input/Update Data Buku : UpdateBukuMgr : TabelBuku
| | | |
! | 1. Tampilkan Form Input Data Buku() ! !
| P— | |
1 2. Input/Update Data Buku( ) : : :

H L‘J 3. Retrieve Data Buku( ) : :
| u |
| | 4. Validasi Data Buku( ) |
| | H -1
! ! 5. Validasi OK() ﬂ
| | m< 777777777777
| | |
| | 6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() |
I H:‘ | |
| | |
| | 7. Retrieve Persetujuan Input/Update( ) | |
| |
| H L“ 8. Simpan Data Input/Update( ) |
I | H U
! ! 9. Simpan OK() ﬂ
| | <
: ! 10. Tampilkan Semua Data Buku()

PSS b E A
‘ d
| |
| |
| |

Gambar 3.33. Sequence Diagram Input Data Buku

d. Sequence Diagram I nput Data Anggota
Sequence diagram input data anggota prosesnya diawali

menampilkan form input data anggota, kemudian @etugenginput data,
data yang diinput diterima sistem untuk mendapatkadan kemudian
divalidasi sistem dari tabel anggota, jika dataidvahaka sistem akan
menampilkan konfirmasi persetujuan input. Prosdanggnya sistem
menerima persetujuan input kemudian simpan dat@aagpada tabel
anggota, simpan data, kemudian sistem menampilkamb&li data
anggota pada form input anggota seperti tampakd@ambar 3.34.
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X -O O O

Petugas Form Input/Update Anggota DaftarAnggotaMar TabelAnggota

1. Tampilkan Form Input Data Anggota()

I
UZ' I
2. Input Data Anggota( ) |
I
H -1 3. Mendapatkan 1D Anggota( ) ‘
H gl 4. Get ID Anggota( )
U 5. Retrieve Data Anggota( )
os

8. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input()

—

9. Retrieve Persetujuan Input() |

U H u
11. Simpan OK() 0

Gambar 3.34. Sequence Diagram Inpuf Data Anggota

e. Sequence Diagram I nput Data Karyal Imiah
Sequence diagram input data karya ilmiah prosesnya diawali

menampilkan form input data karya ilmiah, kemudpetugas menginput
data, data yang diinput diterima sistem untuk dilzsdi sistem dari tabel
karya ilmiah, jika data valid maka sistem akan nnepitkan konfirmasi
persetujuan input. Proses selanjutnya sistem mmaepersetujuan input
kemudian simpan data karya ilmiah pada tabel kdmyiah, simpan data,
kemudian sistem menampilkan kembali data karyaaiingada form input

karya ilmiah seperti tampak dalam Gambar 3.35 détaini.

A -O O O

: Petugas : Form Input/Edit Karyallmiah : UpdateK: : TabelKaryallmiah
| |

L. Tampilkan Form Input Data Karyallmiah()

|
|
:
I

3. Retrieve Data Karyallmiah( )

|
|
|
|
|
|
|
4. Validasi Data Karyallmiah() |

5. Validasi OK( ) <D

Y s Y

6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input()

P—

7. Retrieve Persetujuan Input/Update()

8. Simpan Data Input/Update()

9. Simpan OK() D
< - __

Gambar 3.35. Séquence Diagram Input Data Karyallmi éh
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f. Sequence Diagram Input Detail Data

Sequence diagram input detail data prosesnya diawali
menampilkan form input detail data, kemudian pesugeenginput data,
data yang diinput diterima sistem untuk divalidsistem dari tabel detail
data, jika data valid maka sistem akan menampilkamfirmasi
persetujuan input. Proses selanjutnya sistem mmaepersetujuan input
kemudian simpan data detail data pada tabel ddtdd, simpan data,
kemudian sistem menampilkan kembali data detadé gaida form input
detail data seperti tampak dalam Gambar 3.36.

X -O O O

: Petugas : Form Input/Update Detail Data : UpdateDetailDataMgr : Tabel
Kategori/Penulis/Pener...

| |
11. Memilih Tab Input/Update Detail Data() |

|
|
U I :
|
m< 7777777777777777 D |
2. Input/Update Data() ! !
. . |
H /U 3. Retrieve Data() |
U 4. Validasi Data() |
I u
| 1
| | U 5. Validasi OK() D
! ) I ) ; ) D<* ***************
| 6. Tampilkan Window Konfirmasi Persetujuan Input() |
| p— |
| |
: | 7. Retrieve Persetujuan Input/Update() :
| 1 |
: 8. Simpan Data Input/Update() :
| H 1
| 1
! 9. Simpan OK() D
| D<— ———————————————
|
| 10. Tampilkan Semua Data() D
|
|
|
|
|

T |
Gambar 3.36. Sequence Diagram Input Detail Data

0. Seguence Diagram Peminjaman

Sequence diagram input peminjaman prosesnya diawali
menampilkan form input peminjaman, kemudian petugesginput id
anggota, data yang diinput diterima sistem untukaldiasi sistem dari
tabel anggota, setelah id anggota divalidasi ddid,veetugas menginput
id buku, data yang diinput diterima sistem untukatidasi sistem dari
tabel buku, setelah id buku divalidasi dan valigtesn akan menampilkan

konfirmasi persetujuan input. Proses selanjutnyatesi menerima
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persetujuan input kemudian simpan data peminjamala ptabel
peminjaman, update statflag anggota pada tabel anggota, update status
flag buku pada tabel buku, kemudian sistem menampiteanbali data
peminjaman pada form input peminjaman, dan prosessaksi
peminjaman buku selesai. Untuk lebih jelassgguence diagram input

peminjaman ditunjukkan pada Gambar 3.37.

x O O @) O @)

Petugas Form Input Peminjaman PinjamMgr Tabel Anggota Tabel Buku : Tabel Pinjam
| | | | | |
| | 1. Tampilkan Form Input Peminjaman( ) | | | |
| HZ‘ | | | |
| 2. Input ID Anggota() | | | |
ﬁ | | | |

. 3. Retrieve ID Anggota( ) : : : :
| I | | |
| | 4. Validasi ID Anggota() | | |
| | H > | |
| | 5. Validasi ID Anggota OK() | |
! 6. Input ID Buku( ) ! m< ********* ! !

| | |
[3 | | | |
| 7. Retrieve ID Buku() | | | |
I H gl I I I
! ! 8. Validasi'ID Buku() ! !
| | : i . |
! ! 9. Validasi Ib Buku OK() /H !
| | <-—-—-—-— - " [Pt — |
| 10. Tampilkin Window Konfirmasi Persetujuan Input( ) | | |
| | | | |
| 11.Retrieve Konfirmas Persetujuan Input() | | | |
| u | | |
| | | |
| | ‘12 Simpan Data Pem\maman(p |
| | H | | gl
! ! 15. Simpan Data Peminjaman ok() |j
| | e —— — - L e
| | 14. Update Flag Anggota() | | |
I I H I I
| | 15. Update Flag Anggota OK() | |
ihusainiiindtbotan
: : D 16. Update Fiag Buku() 1 :
! ! 17. Update F\;g Buku OK() iH !
| | < __ T [ttt S |
| | | |
18. Tampilkan Data Peminjaman() D
| | 1% Tameiian a@ peminiamant) | |
I 0 I
| | |
| | |
| | |

Gambar 3.37. Sequence Diagram Peminjaman

h. Sequence Diagram Pengembalian
Sequence diagram input pengembalian prosesnya diawali

menampilkan form input pengembalian, kemudian peugenginput id
anggota atau id buku. Kemudian data yang diinpigridia sistem untuk
divalidasi sistem dari tabel peminjaman, setelalia dpeminjaman
divalidasi dan valid, sistem akan menampilkan komdisi persetujuan
pengembalian. Proses selanjutnya sistem menerimasetppian
pengembalian, kemudian simpan data pengembaliana ptabel

pengembalianupdate statusflag peminjaman pada tabel peminjaman,
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update statuslag anggota pada tabel anggota, update stt#gsbuku
pada tabel buku, kemudian sistem menampilkan kemluota
pengembalian pada form input pengembalian, dan eprasansaksi
pengembalian buku selesai. Untuk lebih jelassegmence diagram input
data pengembalian ditunjukkan pada Gambar 3.38.

2 0 O 0 QO 0 Q

: Petugas : Form Input Pengembalian
| | |
| 1. Tampilkan Fdrm Input Pengembalian() |
| p— |

|
|

|
2. Inpyt Data Peminjaman/ID Anggota/ID Buku( )

: TabelPinjam : TabelKembali : Tabel Anggota : Tabel Buku

|
|
|
|
| |

3. Retrieve [jata Peminjaman/ID Anggqta/ID Buku() |

|
4. Validasi Data Pemmjaman/IDAnggéla/ID Buku()

Dj]

|
|
5. Validasi Data Peminjaman/lD Anggota/ID Buku OK( 1
L [l

6. Tampilkan Window Konfimas Perizluiuan Pengembalian() | |
| |
| |

|

7. Retrieve Konfirmasi
|
| 8. Simpan Data Rengembalian()
I
9. Simpan Data Pehgembalian OK()
< - - - - - - == ===

10. Update Flag Pemirjaman() |
¥ |

|

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|

| 11. Update|Flag Peminjaman OK()

I .~ |

| 12, Update Flag Anggota()
|

|

|

|

|

|

| |
13, Update Flag Anggota OK() H

« _ _ _ _ _ _l%iUpdaieFlag Anggota OK() |
! 14. Updale:F\ag Buku()

[ |
T T
I | I
H< 7777777 o _ _ 15.UpdateFlagBukiOKO) iH

Gambar 3.38. Sequence Diagram Pengembalian

i. Seguence Diagram Cetak Laporan

Sequence diagram cetak laporan prosesnya diawali menampilkan
form laporan, kemudian petugas memilih tab laposmtanjutnya sistem
melakukan validasi dan mendapatkan id dari dataoréap yaitu id
anggota, id buku, id peminjaman, dan id pengembak@mudian dari id
data laporan tersebut sistem memperoleh data lapgeag dipilih.
Selanjutnya sistem melakukan proses cetak dan r@ndaporan.

Sequence diagram cetak laporan ditunjukkan dalam Gambar 3.39.
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X O O -O O

: Petugas : Form Laporan : CetakMgr : ReportData : Tabel
| | | Buku/Anggota/Pinjam/Kembali Anggma/BuQ /Pinjam...
I 1. Memilih Tab Laporan() ! ! ! !

2. Validasi() : : :
3. Get Id_Anggota/ld_Buku/ld_Pinjam/Id_Kembali() |
M T
| 4. Mendapatkan Idiang‘Pla/IdiBum/IdiP\maml\diKembah() H
| | 7<777777777777777\ 7777777777777777777 |
| | u | |
| | | 5. Get Data Ang ) |
| | I | I
| | |
| | 6. Data )
| | < - AT T T s s e e e
| | |
| | |
| | 7. Proses Cetak() |
: H 8. Mencetak Laporan() :
| /u
| [
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

Gambar 3.39. Sequence Diagram Cetak Laporan

3.3.6. Component Diagram

Component diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
komponen perangkat lunak termasuk ketergantungandeagan lainnya.
Dapat juga berupanterface, yaitu kumpulan layanan yang disediakan
sebuah komponen untuk komponan lain. Seperti &dridalam Gambar
3.40, component dalam sistem informasi ini terbagnjadi enam, yaitu
interface, maintain transaksi perpustakaan, maintain infeimaaintain
data perpustakaan, data aktor, dan data trangalsy semuanya saling

berelasi satu dengan yang lainnya.

) Interface
1

Maintain
Informasi

Maintain Transaksi
Perpustakaan
AN

Data &S N
Aktor

Gambar 3.40. Component Diagram

Maintain Data
Perpustakaan

Data
Transaksi
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3.3.7. Deployment Diagram
Deployment diagram jika diartikan dalam bahasa Indonesia berarti
diagram pendistribusian. Sesuai dengan kebutuhstensi yang akan
diterapkan dimana sistem membutuhkan jaringan lakal local area
network (LAN) untuk menghubungkan komputsarver dengan komputer
client, maka bentuk diagram deploymentnya adalah seggujukkan
pada Gambar 3.41.

7

PC
(Client)

<<LAN>>

Server (Petugas)

Gambar 3.41. Deployment Diagram

3.3.8. Desain Database
Perancangan struktur database atau relasi antar yahg akan
dibangun dalam sistem informasi perpustakaan ialaddseperti tampak
dalam Gambar 3.42. Fungsi dari setiap tabel adailabk menyimpan data
sesuai dengan nama tabel, misalnya tabel anggoatgsifiya untuk
menyimpan data anggota. Khusus untuk data propskapsi,dan tugas
akhir yang digolongkan dalam karya ilmiah disimplatam satu tabel dan
tidak berhubungan dengan transaksi, karena untukmudahkan

pemilahan data dan penyajian informasi yang aksajidan dalam sistem.
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Anggota Pinjam Kembali UsulanBuku
ID_Anggota | ID_Pinjam 41» ID_Kembali ID_UsulanBuku
ID_Status P ID_Anggota ID_Pinjam Judul
»» ID_Prodi »» ID_Buku TanggalKembali|| Penulis
—al Nama TanggalPinjam Terlambat Keterangan
StatusAnggot NIM TanggalTempo Denda Tanggal
ID_Status 'Fl'zpoggalMasuk 'F:’g;gas Petugas
ID_HakPinjam = Penerbit
Status ad
BukuTamu Buku —»{ ID_Penerbit
- Prodi Penerbit
HakPinjam ID_BukuTamu | “9»| ID_Buku Alamat
ID HakPini —» ID_Prodi ID_Prodi ID_Penerbit |[<¢&
M_kpa'l rinjam Prodi Nama ID_Penulis <«
La g\_]a_m Keperluan ID_Jenis << Penulis
amarinjam U Tanggal ID_Kondisi |«
Denda ser ID_Inventaris (<« ||| ID_Penulis
ID_User Copy Penulis
ID_Anggota Kode_Buku .
Menu ID_Level JudulBuku Jenis
Username Karyallmiah Tahun )
ID_Menu Password TanggalMasuk ID_Jenis
Katalog ID_Karyallmiah Foto Jenis
BukuTamu ID_Prodi < Flag
UsulanBuku Level ID_Kategori Kondisi
Buku ID_Program i Kategori
Anggota ID_Level Nama —»| ID_Kondisi
Karyallmiah ID_Menu NIM ID_Kategori Kondisi
DetailData et Tanggal Kategori
Peminjaman Judul Inventaris
Pengembalian Tahun Program
Laporan PeriodeWisuda P ID_Inventaris
User BebasPerpus L—p| ID_Program Eksemplar
Konfigurasi Keterangan Program Dipinjam
Gambar 3.42. Struktur Database Per pustakaan
Tabel 3.4. Tabel Jenis
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Jenis int 5 * ID Jenis
Jenis var 30 Jenis Buku
Tabel 3.5. Tabel Penerbit
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Penerbit int 5 * ID Penerbit
Penerbit var 30 Nama Penerbit
Alamat var 50 Alamat Penerbit
Tabel 3.6. Tabel Penulis
Field Jenis | Ukuran | Key K eterangan
ID_Penulis int 5 * ID Penulis
Penulis var 30 Nama Penulis




Tabel 3.7. Tabel Inventaris
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AN

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
No_Inventari var 15 * Nomor Inventaris Buk
Eksempla var 3 Jumlah Eksempl:
Dipinjam int 3 Eksemplar yang dipinja

Tabel 3.8. Tabel Kondis

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Kondisi int 5 * ID Kondisi
Kondisi var 10 Kondisi Bukt

Tabel 3.9. Tabel Buku

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Buku var 20 * ID Buku
ID_Penerbi int 5 ID Penerbi
ID_Penuli int 5 ID Penulis
ID_Jenis int 5 ID Jenis
ID_Kondisi int 5 ID Kondisi
ID_Inventari: int 15 ID Inventaris
Copy var 3 Copyan Buki
Kode_Bukt var 20 Kode Bukt
JudulBukt var 100 Judul Euku
Tahur var 4 TahunBuku
TanggalMasu date TanggalBuku Masul
Fotc blob Foto / Sampul uku
Flac var 1 StatusBuku

Tabel 3.10 Tabel Usulan Buku

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_UsulanBuku int 5 * ID Usulan Buku
Judul var 50 Judul Buku Yang Diusulke
Penulis var 30 Penulis Buku Yang Diusulkan
Tanggal date Tanggal Usulan
Keterangan var 30 Keterangan Untuk Usulan

Tabel 3.11. Tabel Buku Tamu

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_BukuTamu int 5 * ID Buku Tamu
ID_Prod int 5 ID Prodi
Narmra var 3C NamaPengunjunt
Keperlual var 30 Keperlual Pengujing
Tangga date Tanggal Kunjunga




Tabel 3.12. Tabel Anggota

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Anggote var 5 * ID Anggote
ID_Statu: int 5 ID Statu:
ID_Prod int 5 ID Prodi
Name var 3C Nama Anggotze
NIM var 1C NIM A nggotz
TanggalMasu date Tanggal Masu anggoti
Fotc blob Fotc Anggotze
Flac var 2 StatusPinjam Anggot:
Tabel 3.13. Tabel Satus Anggota
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Status int 5 * ID Status
ID_HakPinjam int 3 ID Hak Pinjam
Status var 15 Status Anggota
Tabel 3.14. Tabel Hak Pinjam
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_HakPinjam int 3 * ID Hak Pinjam
MakPinjam int 3 Maksimal Pinjam
LamaPinjam int 3 Lama Peminjaman
Denda float Denda Peminjaman
Tabel 3.15. Tabel Prodi
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Prodi int 5 * ID Prodi
Prodi var 30 Prodi Anggota
Tabel 3.16. Tabel User
Field Jenis | Ukuran | Key K eterangan
ID_User int 5 * ID User
ID_Anggota var 5 ID Anggota
ID_Level int 5 ID Level
Usernam var 20 Nama Use
Passwor var 20 Password Us:
Tabel 3.17. Tabel Level
Field Jenis | Ukuran | Key K eterangan
ID_Level int 5 * ID Level
ID_Menu int 5 ID Menu
Level var 15 Level Use




Tabel 3.18. Tabel Menu
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Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Ment int 5 * ID Menu
Katalocg int 5 Menu Katalot
BukuTamu int 1 Menu Buku Tamu
UsulanBuku int 1 Menu Usulan Buku
Buku int 1 Menu Buku
Anggota int 1 Menu Anggota
Karyallmiah int 1 Menu Karya limiah
DetailData int 1 Menu Detail Data
Peminjaman int 1 Menu Peminjaman
Pengembalian int 1 Menu Pengembalian
Laporan int 1 Menu Laporan
User int 1 Menu User
Konfigurasi int 1 Menu Konfigurasi
Tabel 3.19. Tabel Pinjam
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Pinjam int 7 * ID Peminjaman
ID_Anggota var 5 ID Anggota
ID_Buku var 20 ID Buku
TanggalPinjam date Tanggal Peminjaman
TanggalTempo date Tanggal Jatuh Tempo
Petugas var 20 Petugas Perpustakaan
Flag var 1 Status Peminjaman
Tabel 3.20. Tabel Kembali
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Kembali int 7 * ID Pengembalian
ID_Pinjam int 7 ID Peminjaman
TanggalKembali date| Tanggal Pengembalian
Terlambat int 3 Lama Terlambat
Denda float Denda Jika Terlambat
Petugas var 20 Petugas Perpustakaan
Tabel 3.21. Tabel Program
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Program int 5 * ID Program
Program var 30 Program Karya limiah
Tabel 3.22. Tabel Kategori
Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Kategori int 5 * ID Kategori
Kategori var 30 Kategori Karya llmiah
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Tabel 3.23. Tabel Karya Iimiah

Field Jenis | Ukuran | Key Keterangan
ID_Karyallmialt var 20 * ID Karya llmiafF
ID_Prod int 5 ID Prodi
ID_Kategor int 5 ID Kategor
ID_Progran int 5 ID Progran
Name var 3C Nama Penuli
NIM var 10 NIM Penulis
Tangga date Tanggal Kirya limiat
Judul var 150 Judul Karya llmiah
Tahun var 4 Tahun Penyusunan
PeriodeWisuda var 5 Periode Wisuda
BebasPerpus var 5 Catatan Bebas Perpus
Keterangan var 30 Keterangan

Desain Layout Form, Proses dan Output
Desain Form Login

Desain halaman utama seperti tampak dalam Gambs, 3.
didesain agar pada saat aplikasi pertama dijalahkaya terdapat menu
home, katalog, buku tamu danmenu keluar, sertaform login yang terdapat
pada sisi sebelah kanan. Hal ini dimaksudkan agagynjung selain yang
terdaftar menjadi anggota hanya dapat mengakesakg danbuku tamu
saja Sedangkarorm login difungsikan untuk login bagi pengunjung yang
telah terdaftar menjadi anggota.

..... Aplikasi Perpustakaan - X

Image

Sistem Informasi Perpustakaan

Home Member Login

Katalol
9 Usemname ]

Buku Tamu
Keluar Password l:l
Login

Tanggal

Gambar 3.43. Desain Form Login
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3.4.2. Desain Form Input

Form input data diantaranya adalajput buku tamu, input usulan
buku, input data buku, input data anggota, input data karya ilmiah, dan
input detail data. Input buku tamu diisi oleh pengunjung atau anagot
yang datang ke perpustakaan. Input usulan buku dleh anggota
perpustakaan. Input data buku, data anggota dankdaya ilmiah diisi
oleh petugas perpustakaan.
a. Desain Input Buku Tamu dan Usulan Buku

Desain halaman inpubuku tamu dan usulan buku dirancang
sederhana agar mudah dimengerti. Input data bangadeklik button
Smpan atauTambahkan untuk menyimpan data yang telah diisikBatal
untuk mengosongkan dan membatalkan isian datapus untuk
menghapus data dautup untuk menutup halaman. Pada halarbaku
tamu terdapat buttonSemua diatas grid data, fungsinya adalah untuk
menampilkan semua data atau menampilkan data padia yang

bersangkutan.

Buku Tamu

Nama \Text (30)

|
Prodi [Text (30) A4

Keperluan ‘Text(SO) ‘

Simpan Batal Hapus Tutup
Semua

Nomor | Tanggal Nama Prodi Keperluan

Gambar 3.44. Desain Input Buku Tamu

Usulan Buku

Judul [ Text (50) \

Penulis ‘Texl (30) ‘
Keterangan ‘Texl (50) ‘

Tambahkan Batal Hapus Tutup

Tanggal Judul Penulis Keterangan

Gambar 3.45. Desain Input Usulan Buku
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b. Desain Input Data Buku

Pada desain halaman input data buku terdapat bu&wn,
Smpan, Hapus dan Tutup. Button Baru untuk mulai input data baru,
Smpan untuk menyimpan data yang telah diisikaHapus untuk
menghapus data, dafutup untuk menutup halaman input data buku.
Button edit tidak disertakan karena untuk meminimalisir kelsahadalam
pengolahan data dan penyajian informasi. Apabildade kesalahan
pengisian data dan terlanjur disimpan, jalan kelyaradalah dengan
menghapus data tersebut terlebih dahulu, kemud&akwkan pengisian
data ulang. Dilengkapi dengan butto8ari untuk mencari data
berdasarkan kode buku dan buttdmbil Foto untuk ganti foto cover
buku.

Buku
Kode Buku ‘Text (25) ‘ ‘ Cari ‘
No Inventaris ‘Text (25) ‘ Copy‘Text 3) ‘
Judul Buku ‘Text (50) ‘

Penulis Text (30)

Jenis Buku Text (30) n

Penerbit Text (30) ﬂ

Tahun Text (4)
Kondisi Text (10) n Ambil Foto

Tanggal Masuk  |Date n

Baru  Simpan Hapus  Tutup

No Inventaris | Kode Buku Judul Buku Jenis Buku Penulis

Gambar 3.46. Desain Input Data Buku

c. Desain Input Data Anggota

Desain halaman input data anggota terdiri daritdba yaitu tab
data anggota untuk petugas, dan tateftar permintaan anggota untuk
pengunjung yang ingin mendaftarkan diri menjadigmtg perpustakaan.
Tetap mengutamakan kesederhanaan, desain inpudgtmta terdapat

button Baru, Smpan atau Smpan Permintaan, Hapus atau Batal dan
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Tutup. Button Baru untuk memulai pengisian data, buttS8mpan atau
Smpan Permintaan untuk menyimpan dat&apus untuk menghapus data,
Batal untuk membatalkan pengisian data, damup untuk menutup
halaman input data anggota. Perbedaannya adalah sy daftar
permintaan anggota, tidak terdapat bui@ani untuk mencari data, tetapi
diganti buttonkonfirmasi yang akan muncul ketika petugas membuka
halaman ini. Fungsinya adalah untuk mengkonfirniediwa data calon

anggota telah divalidasi atau telah dinyatakanafémd menjadi anggota
perpustakaan.

Anggota
‘Data Anggota ‘Daftar Permintaan Anggota ‘ Tutup
No Anggota ‘Text (5) ‘ ‘ Cari ‘
Nama ‘Text (30) ‘
NIM Text (10)
Prodi Text (30) n
Status Text (15) n
Tanggal Masuk Text (30) n Ambil Foto
Baru Simpan Hapus
No Anggota Nama NIM Prodi Status

Gambar 3.47. Desain Input Data Anggota

Anggota
Data Anggota ‘Daftar Permintaan Anggota ‘ Tutup
No Anggota ‘Text (5) H Konfirmasi ‘
Nama ‘Text (30) ‘
NIM Text (10)
Prodi Text (30) n
Status Text (15) n

Tanggal Masuk Text (30)

I
<

Ambil Foto

Baru  Simpan Permintaan Batal

Nama NIM Prodi

Gambar 3.48. Desain Input Permintaan Anggota
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d. Desain Input Data Karya lImiah

Desain halaman input data karya ilmiah seprti tamgalam
Gambar 3.26, tetap dengan kesan sederhana namuah naildengerti
oleh penggunanya. Terdapat butBaru, Smpan, Edit, Hapus, danTutup.
Button Baru untuk memulai isi date&§impan untuk menyimpan isian data,
Hapus untuk menghapus data, daotup untuk menutup halaman input
data karya ilmiah. Khusus pada halaman input datyak ilmiah ini
ditambahkan buttoredit karena diperlukan untuk mengedit data seperti
isian bebas perpus dan isian keterangan.

Karya limiah

Kategori / Program ‘Text (30) ‘ v‘ ‘Text (30) ‘ v‘
Judul Text (150)
Tahun Text (4)
Periode Wisuda Text (5)
Bebas Perpus QOvYa QOBelum
Keterangan
Baru  Simpan Edit Hapus  Tutup
No Karya lImiah Nama NIM Judul Prodi

Gambar 3.49. Desain Input Data Karya lImiah

e. Desain Input Detail Data

Detail data merupakan bagian dari data master tsejada buku,
data anggota, atau data karya ilmiah yang salirigite. Oleh sebab itu
data-data ini dikelompokkan dalam satu halaman alemgma detail data,
tetapi dipisahkan dengan tab halaman agar mudamda¢nggunaannya.
Data-data tersebut adalah dddategori, penulis, penerbit, inventaris,
prodi, status, kondisi, program danjenis buku.
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1) Input Detail Data Kategori

Data kategori merupakan bagian dari data karyaalimyaitu
kategori karya ilmiah. Penggolongan kategori karlaiah misalnya
proposal kerja praktek, proposal skripsi, laporanspraktek, dan laporan
skripsi. Desain input data kategori seperti tamgalam Gambar 3.50,
terdapat isian 1D kategori dan nama kategori, dergattonBaru untuk
memulai isian dataSmpan untuk menyimpan datddit untuk mengedit

data,Hapus untuk menghapus data, d@ari untuk mencari data.

Detail Data

Jenis Buku
Prodi ‘ Status

Kondisi Program

Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘Inventaris

ID Kategori ‘Text (5) ‘ ‘ Cari ‘
Kategori ‘ Text (30)
Baru Simpan Edit Hapus
ID Kategori Kategori

Gambar 3.50. Desain Input Detail Data Kategori

2) Input Detail Data Penulis

Data penulis merupakan bagian dari data buku, ypénulis
buku. Desain input data penulis sama dengan désain data kategori,
yang membedakan hanya nama dan isi datanya sajgerdlis dan nama

penulis.

Detail Data

Jenis Buku
Prodi ‘ Status

Kondisi Program

Kategori Penulis

Penerbit ‘ Inventaris

ID Penulis

Penulis

\ Text (5)

‘ ‘ Cari ‘

[Text 30)

Baru Simpan Edit Hapus

ID Penulis Penulis

Gambar 3.51. Desain Input Detail Data Penulis
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3) Input Detail Data Penerbit
Data penerbit merupakan bagian dari data bukuu y@gnerbit

buku. Desain input data penerbit seperti tampalamdaGambar 3.52,
terdapat isian ID penerbit, nama penerbit, dan algmanerbit. Dilengkapi
dengan buttorBaru untuk memulai isian dat&mpan untuk menyimpan
data, Edit untuk mengedit dat&jlapus untuk menghapus data, d@ari

untuk mencari data.

Detail Data
Kondisi Program Jenis Buku
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘Inventaris Prodi ‘ Status
ID Penerbit ‘Text (5) ‘ ‘ Cari
Penerbit ‘ Text (30)
Alamat \ Text (30)
Baru Simpan Edit Hapus
ID Penerbit Penerbit Alamat

Gambar 3.52. Desain Input Detail Data Penerbit

4) Input Detail Data Inventaris
Data inventaris adalah detail dari data buku. Desalaman

inventaris hanya menampilkan isi data, jumlah ekdandan buttorCari,
karena isian data inventaris dirancang dapat mktakunput secara
otomatis pada saat melakukan input data buku. miaimaksudkan untuk

mengurangi kesalahan serta mempermudah prosesdataut

Detail Data
Kondisi Program Jenis Buku
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘Inventaris Prodi ‘ Status
No Inventaris ‘Text (25) H Cari
Eksemplar Text (3)
No Inventaris Judul Buku Eksemplar

Gambar 3.53. Desain Detail Data Inventaris
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5) Input Detail Data Prodi

Data prodi adalah data program studi atau juruszeperti
terlihat dalam Gambar 3.54, desain halaman inptat jpleodi terdapat isian
ID prodi dan nama prodi, dengan butt®aru untuk memulai isian data,
Smpan untuk menyimpan datd&dit untuk mengedit datalapus untuk

menghapus data, d&@ari untuk mencari data.

Detail Data
Kondisi Program Jenis Buku
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘ Inventaris Prodi ‘ Status
ID Prodi ‘Text ) ‘ ‘ Cari ‘
Prodi \ Text (30) \
Baru Simpan Edit Hapus
ID Prodi Prodi

Gambar 3.54. Desain Detail Data Prodi

6) Input Detail Data Status

Pada desain tabalaman status anggota, selain isian ID status
dan nama status terdapat tambahan isian data haknjpman untuk
masing-masing status anggota. Hak pinjam untukustanhggota yaitu
maksimal pinjam, lama pinjam, dan denda. Maksimaljam untuk
membatasi jumlah buku yang dipinjam, lama pinjantuknrmembatasi
lama hari peminjaman, dan denda adalah jumlah yamgs dibayarkan
jika terlambat mengembalikan buku. Pembatasanimakisudkan untuk
membedakan hak pinjam seorang anggota misalnyaraargaggota
perpustakaan yang berstatus sebagai mahasiswa ndeagggota
perpustakaan yang berstatus dosen. Buttonnya $etaya dengan input
detail data yang lain dengan tujuan agar mudah rijerdi, yaitu terdapat
button Baru untuk memulai isian dat&§mpan untuk menyimpan data,
Edit untuk mengedit datdjlapus untuk menghapus data, d@ari untuk
mencari data. Untuk lebih jelasnya desain inpuaitidata status anggota

tampak dalam Gambar 3.55.
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Detail Data
Kondisi Program Jenis Buku
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘ Inventaris Prodi ‘ Status
ID Status ‘Text (5) ‘ ‘ Cari
Status ‘ Text (15) ‘
Maksimal Pinjam

Lama Pinjam Text (3) | Hari

Baru Simpan Edit Hapus

ID Status Status

Gambar 3.55. Desain Detail Data Status

7) Input Detail Data Kondisi
Data kondisi merupakan bagian dari data buku, yaittuk

menyatakan kondisi buku. Desain input data korsi#ipierti tampak dalam
Gambar 3.56, terdapat isian ID kondisi dan namadisanDilengkapi
dengan buttorBaru untuk memulai isian dat&mpan untuk menyimpan
data, Edit untuk mengedit datdjlapus untuk menghapus data, d@ari

untuk mencari data.

Detail Data
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘Inventaris Prodi ‘ Status
Kondisi Program Jenis Buku
ID Kondisi ‘Text ) \ \ Cari
Kondisi \ Text (30)
Baru Simpan Edit Hapus
ID Kondisi Kondisi

Gambar 3.56. Desain Detail Data Kondisi

8) Input Detail Data Program
Data program merupakan bagian dari data karya hirmsalam

desain input data program terdapat isian ID progdam nama program.
Disertai dengan buttoBaru untuk memulai isian daté&impan untuk
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menyimpan date&dit untuk mengedit datdjapus untuk menghapus data,

danCari untuk mencari data.

Detail Data
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘ Inventaris Prodi ‘ Status
Kondisi Program Jenis Buku
ID Program ‘Text (5) ‘ ‘ Cari ‘
Program ‘ Text (30) ‘
Baru Simpan Edit Hapus
ID Program Program

Gambar 3.57. Desain Detail Data Program

9) Input Detail Data Jenis Buku
Sesuai dengan namanya, jenis buku menyatakan danisuku
dan merupakan bagian dari data buku. Dalam despirt data jenis
buku terdapat isian ID jenis buku dan nama jenigubDisertai
dengan buttonBaru untuk memulai isian dataSmpan untuk
menyimpan datazdit untuk mengedit datdjapus untuk menghapus

data, darCari untuk mencari data.

Detail Data
Kategori ‘ Penulis Penerbit ‘Inventaris Prodi ‘ Status
Kondisi Program Jenis Buku

ID Jenis Buku ‘Text (5)

Jenis Buku ‘Text (30) ‘

Baru Simpan Edit Hapus

ID Jenis Buku Jenis Buku

Gambar 3.58. Desain Detail Data Jenis Buku

3.4.3. Desain Form Proses
a. Desain Form Peminjaman
Desain form proses ada dua, yaitu halaman untuksaiesi

peminjaman dan halaman untuk transaksi pengemUaliun Pada desain
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halaman transaksi peminjaman, data yang diisikartima adalah cukup
dengan nomor anggota dan nomor inventaris bukuargg@n id

peminjaman, nama anggota, judul buku, tanggal gememn, dan tanggal
tempo akan muncul secara otomatis apabila data nanggota dan data
nomor inventaris buku diisikan. Desain halaman saksi peminjaman
dirancang demikian dengan tujuan agar mempermudampercepat, dan
mengurangi kesalahan dalam proses transaksi. Bisdengan button
Baru untuk memulai isian dat&mpan untuk menyimpan dataan Tutup

untuk menutup halaman transaksi peminjaman.

PEMINJAMAN

No Peminjaman Text (7)

No Anggota Text (5)

Nama Anggota

3
o
=
®
=]

No Inventaris Buku
Judul Buku
Tanggal Pinjam

Tanggal Tempo

‘Text (25)

"
©
3
=
o
=

Date

i
<

Date

Baru Simpan  Tutup

No Peminjaman No Anggota Nama Anggota No Inventaris Judul Buku

Gambar 3.59. Desain Proses Transaksi Peminjaman

b. Desain Form Pengembalian

Pada desain halaman transaksi pengembalian tidékljerbeda
dengan desain halaman transaksi peminjaman. Tdrdapton Baru,
Smpan, dan Tutup. Kolom isian nama anggota, judul buku, tanggal
pinjam, tanggal tempo, tanggal kembali, terlambat) denda tidak perlu
diisikan karena akan muncul secara otomatis ketikaor anggota atau
nomor inventaris buku yang dipinjam diisikan. Desdibuat sederhana
dan dilengkapi dengan otomatisasi pencarian data agidah, cepat
dalam proses input data pada saat melakukan trsinsaerta
meminimalisir kesalahan dalam pencatatan data. iDdeam transaksi

pengembalian tampak dalam Gambar 3.60.
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PENGEMBALIAN
No Anggota
Nama Anggota ‘ Text (30) ‘
No Inventaris ‘Text (25) ‘
Judul Buku [Text (100) |
Tanggal Pinjam
Tanggal Tempo
Tanggal Kembali

Terlambat / Denda ‘Text ©)] ‘ ‘Float ‘

Baru  Simpan Tutup

No Peminjaman | No Inventaris Judul Buku No Anggota Nama Anggota

Gambar 3.60. Desain Proses Transaksi Pengembalian

3.4.4. Desain Form Output
Output disajikan dalam bentuk laporan yang nantimapat
dicetak. Desain laporan dirancang dengan tampilaangy sama,
perbedaannya hanya pada data yang akan ditampilkgporan yang
menjadi kebutuhan perpustakaan yaitu laporan daka,blaporan data
anggota, laporan peminjaman, dan laporan dendartsepinjukkan

dalam Gambar 3.61, 3.62, 3.63, dan 3.64.

LAPORAN DATA BUKU
PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS SAHID SURAKARTA
Hal
Tanggal :
No.Inventaris |Jenis Buku Judul Penulis Penerbit | Tahun
Gambar 3.61. Desain Laporan Data Buku
LAPORAN DATA ANGGOTA
PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS SAHID SURAKARTA
Hal
Tanggal :
No Anggota NIM Nama Anggota Prodi Status

Gambar 3.62. Desain Laporan Data Anggota
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LAPORAN DATA PEMINJAMAN
PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS SAHID SURAKARTA
Hal

Tanggal :
No| Tanggal Pinjam | No Inventaris Judul Buku No Anggota Nama Anggota
Gambar 3.63. Desain Laporan Data Peminjaman
LAPORAN DATA DENDA
PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS SAHID SURAKARTA
Hal
Tanggal :

No| Tanggal Pinjam | Tanggal Kembali| No Inventaris Nama Anggota | Terlambat| Denda

Gambar 3.64. Desain Laporan Data Denda

Desain Menu
Diagram Berjenjang

Diagram berjenjang pada aplikasi sistem informa&sppstakaan
ini adalah diagram menu yang dapat diakses olah User atau pengguna
dibagi menjadi empat, yaitu pengunjung, anggotaygaes, dan admin.

Pengunjung hanya dapat melihat katalog dan mehgisi tamu,
karena tidak memiliki akun dan tidak terdaftar ggbhaanggota sehingga
tidak dapat login. Anggota perpustakaan mempunysgrname dan
password untuk login, tetapi hak akses menunyaaBbavieskipun dapat
membuka halaman data anggota, peminjaman, dan pé&agjan, tetapi
hanya diizinkan untuk melihat dan tidak dapat malutdata. Sedangkan
untuk petugas dan admin, keduanya sama-sama dapafakses semua
menu yang ada, perbedaannya hanya pada petugagigakgnemiliki
hak untuk membuka halaman user dan konfigurasiardah user dan
konfigurasi merupakan keamanan dari sistem meskipasih dalam level
yang rendah, tetapi demi alasan keamanan maka lsamye yang dapat
masuk dalam halaman tersebut. Untuk lebih jelasdigram berjenjang

dalam aplikasi ini dapa dilihat pada Gambar 3.65.
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Pengunjung ‘ ‘ Anggota ‘ Petugas ‘ ‘ Admin ‘
A ] ]

Home ‘ { Home ‘ { Home ‘ { Home ‘

Katalog ‘ { Katalog ‘ { Katalog ‘ { Katalog ‘

Buku Tamu ‘ # Buku Tamu ‘ { Buku Tamu ‘ { Buku Tamu ‘

Keluar ‘ { Usulan Buku ‘ { Usulan Buku ‘ { Usulan Buku ‘

{ Anggota ‘ { Buku ‘ { Buku ‘

{ Peminjaman ‘ { Anggota ‘ { Anggota ‘

{ Pengembalian ‘ { Karya limiah ‘ { Karya limiah ‘

{ Keluar { Detail Data ‘ <‘ Detail Data ‘

{ Peminjaman ‘ { Peminjaman ‘

{ Pengembalian ‘ { Pengembalian ‘

{ Laporan ‘ { Laporan ‘

{ Keluar ‘ { User ‘

Gambar 3.65. Diagram Berjenjang

Konfigurasi

Keluar



