
 

 

ABSTRAK 

 
Perkembangan industri perfilman khususnya Hollywood yang sedang menjadi 

trendsetter, memiliki karakter fiktif baru yang lebih menonjol. Ini adalah 

didukung oleh perkembangan teknologi dalam hal grafik dan komputer efek 

visual. Hewan merupakan salah satu makhluk hidup yang sering dijadikan rujukan 

untuk perkembangan karakter, ikon dan penokohan karakter fiktif, yidak hanya 

bentuk tubuh tetapi juga sifat hewan. Seperti contohnya, memberikan trend baru 

dalam penggambaran cerita fabel di tingkat yang lebih tinggi, dan juga 

memberikan kesempatan untuk memperkenalkan satwa khas dari suatu daerah. 

Tidak hanya memperkenalkan hewan khas dari tempat lokal, tetapi pengenalan ke 

tempat tertentu budaya tempat itu juga mungkin. Indonesia sendiri juga memiliki 

banyak wilayah memiliki hewan yang unik dan juga budaya yang unik dengan 

segala nilai seni. Untuk contohnya badak yang merupakan hewan endemik dari 

Jawa bagian barat Pulau ( Banten ), kerbau dari Sumatera ( Padang ), dan gajah 

Sumatera ( Lampung ). Laporan Akhir ini akan mencakup desain karakter ikonik 

dari daerah di Indonesia yang terinspirasi dari hewan khas daerah dalam bentuk 

aksi tokoh-tokoh seni bela diri yang berpose khas daerah untuk memperkenalkan 

tidak hanya hewan endemik, tetapi juga budaya khas daerah tersebut. 

 
Kata Kunci : Satwa Endemik, Action Figure 



 

 

 

 


