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RINGKASAN 

Di era modern ini penataan suatu kawasan ruang publik perlu dilakukan secara 

modern salah satunya dengan media wayfinding. Dikarenakan pola hidup 

masyarakat semakin praktis, efektif, dan efisien. Kebun Raya Indrokilo Boyolali 

merupakan salah satu tempat wisata yang berada di Kota Boyolali Diperlukan 

adanya wayfinding Kebun Raya Indrokilo Boyolali dikarenakan belum adanya 

sistem informasi yang jelas dan komunikatif sehingga para wisatawan sulit untuk 

mengetahui dan mengenali letak suatu tempat atau suatu jalan yang ingin dituju. 

Apabila sudah menerapkan  wayfinding system, information design, dan exhibition 

design sangat sesuai dengan apa yang dibutuhkan Kebun Raya Indrokilo Boyolali 

saat ini. Perancangan Wayfinding  ini menggunakan teknik  Icon Pictogram yang 

diterapkan pada seluruh elemen visual agar memiliki keseragaman unsur bentuk 

maupun warna sehingga mudah untuk dikenal. Selain itu juga sesuai dengan kondisi 

geografis yang berupa kawasan wisata yang menggairahkan wisatawan untuk 

berkunjung. 

Kata Kunci : Wayfinding, Sistem Informasi, Wisata, Kebun Raya Indrokilo 

Boyolali, Icon Pictogram 
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ABSTRACT  

  

  
The arrangement of public space needs a modern way, such as wayfinding media. It is 
because people's lifestyles are becoming more practical, effective and efficient. The 
Indrokilo Boyolali Botanical Garden is one of the tourist attractions in Boyolali that 
requires wayfinding of the Indrokilo Boyolali Botanical Garden. It is due to there is no 
clear and communicative information system. Therefore, it is difficult for tourists to 
know and recognize the destination of a place or a road. The application of a wayfinding 
system, information design, and exhibition design is in accordance with the needs of the 
Indrokilo Boyolali Botanical Garden. The Wayfinding design used the Icon Pictogram 
technique for all visual elements to have uniformity in shape and colour elements for 
easy recognition. In addition, it is also in accordance with geographical conditions in 
tourist areas that attract tourists to visit.  

Keywords: Wayfinding, Information System, Tourism, Indrokilo Boyolali Botanical 
Garden, Icon Pictogram  
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