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GLOSARY 

 

Anime : Animasi dalam penyebutan Jepang 

Cosplayer   : Pemain kostum 

Drawing : Menggambar  

Fanservis : Material dalam sebuah karya fiksi yang secara intensional     

ditambahkan untuk menarik audien. 

Genre  : Gaya, Aliran, Macam dalam cerita 

Gesper Frame : Gesper bergaya kotak  

Haori : Haori adalah jaket tradisional Jepang sepanjang pinggul 

atau paha yang dikenakan di atas kimono. 

Hashira : Pilar  

Katana : Pedang 

Kimono  : Baju tradisional Jepang, yang di gunakan musim dingin. 

Kyahan : Pedang 

Manga : Komik 

Mangaka : Penulis Komik/ Komikus 

Nihogami : Tatanan gaya rambut tradisional Jepang 

Ombre  : Model Rambut gradasi 

Oni ; Iblis 

Platform : Sebuah wadah digital yang banyak dipakai manusia untuk 

beragam keperluan. 

Subgenre : Pengenbangan dari genre film tertentu. 
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Tabi : Kaus kaki tradisional Jepang,dengan ciri jempol terpisah 

Villain : Karakter antagonis utama dalam cerita fiksi seperti film 

atau serial. 

Zori : Alas Kaki Tradisional Jepang seperti sandal. 

 


