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RINGKASAN 
 

Museum Keris Nusantara adalah salah satu museum yang berada di Kota 

Surakarta. Museum ini banyak sekali menyimpan benda-benda bersejarah seperti 

keris dan tombak. Bukan hanya menyimpan benda-benda bersejarah saja, tetapi 

museum ini juga terdapat pembelajaran mengenai sejarah, pembuatan, dan cerita 

dibalik keris itu sendiri. Tempat ini sangat bagus untuk orang-orang yang 

menyukai tentang sejarah. Saat ini kondisi museum keris nusantara tergolong 

sedikit menurun peminatnya dikarenakan banyak masyarakat umum lebih 

memilih kepusat perbelanjaan modern untuk menghabiskan waktu luangnya, 

daripada berkunjung dan mempelajari sebuah sejarah pada masa lalu. Maka dari 

itu dibuatkanlah sebuah media untuk ajang promosi Museum Keris Nusanara ini. 

Judul dari penelitian ini yaitu “Perancangan Video Advertorial Museum Keris 

Nusantara Surakarta”. Media yang digunakan yaitu berupa video dengan metode 

advertorial. Dipilihnya media video karena video itu simple dan mudah untuk 

menarik perhatian masyarakat, yang tentunya dengan narasi yang baik dan jelas, 

visual yang menarik dan isi pesan yang informatif diharapkan masyarakat akan 

senang dan dapat berkunjung ke museum untuk menambah ilmu dan wawasan 

tentang sejarah.  

Kata Kunci: Perancangan, Video, Advertorial, Promosi, Museum Keris 

Nusantara 
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KATA PENGANTAR 
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ini. Saya menyadari jika dalam tulisan tugas akhir saya ini masih sangat jauh dari 

kata sempurna, tetapi saya sudah mencoba semaksimal mungkin untuk 

menyelesaikan tugas akhir ini. Tugas akhir ini menjelaskan tentang sejarah 

Museum Keris Nusantara, metode yang digunakan, dan konsep perancangan 

video. 
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