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RINGKASAN

Perancangan komik Pembawa Cahaya ini dilatarbelakangi oleh rendahnya
kuantitas web komik dengan tema budaya Batak, terutama pada genre aksi
dan fantasi. Adapun pengangkatan tema, kecenderungan dalam pengangkatan
tema yang bersifat visual yang sering ditekankan seperti pakaian adat ataupun
rumah adat, sehingga tidak begitu terkesan sebagai budaya yang ada di
Indonesia saat ini. Hal ini berakibat pada kurang diminatinya web komik
dengan tema lokal. Perancangan ini bertujuan agar audiens lebih tertarik pada
tema budaya lokal Indonesia.

Web komik dipilih karena merupakan salah satu media hiburan yang relevan
di era milenial dimana platform dan situs penyedia web komik banyak
merambah di masyarakat. Pengangkatan cerita Pembawa Cahaya di desain
agar cerita fantasi yang dibalut horor tetap relevan dengan penambahan unsur
kekeluargaan dan budaya sosialisasi masyarakat lokal. Web komik lokal
kebanyakan tidak begitu mengangkat isu sosial dan kebudayaan yang relevan
dengan masyarakat sehingga peminatnya sedikit. Begitu pula isu pola asuh
anak lelaki keluarga Batak yang keras meskipun ada alasan yang lebih
mendasar terhadap apa Yyang sebenarnya terjadi, namun hal ini jarang
dikoreksi pada kebanyakan karya cerita bertema Batak. Menggunakan tema
yang lebih lokal dan relevan pada masyarakat ditujukan untuk mengangkat
kembali minat masyarakat pada web komik lokal dan dapat memanfaatkan
web komik sebagai salah satu media promosi budaya-budaya lokal yang juga
sebagai pengenal bagaimana konsep kebudayaan sesungguhnya berlaku,
bukan semata yang diartikan masyarakat sendiri-sendiri. Perancangan ini
menggunakan observasi pada berbagai bidang, dari platform penyedianya
seperti webtoon atau comic toon begitu pula dalam pengumpulan datanya
yang didasarkan pada jurnal-jurnal yang relevan dengan tema yang diangkat.
Konsep desain perancangan ini adalah “Budaya lokal di era modern” yang
konsepnya didasari dengan cara menyatukan konsep modernisasi dengan
kebudayaan lokal yang terkesan tradisional.

Kata kunci : Perancangan, web, komik, web komik, budaya
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ABSTRACT

The design of the comic Pembawa Cahaya was motivated by the low quantity of
webcomics with Batak cultural themes, especially in the action and fantasy genres.
There is a tendency to use visual themes often emphasized, such as traditional clothing
or houses, so that they don't seem like culture in Indonesia today. It results in less
interest in webcomics with local themes. The design aims to make the audience more
interested in local Indonesian cultural themes. Webcomics are chosen because they are
a relevant entertainment medium in the millennial era in which platforms and sites
providing webcomics have spread in society. The story of Pembawa Cahaya is
designed to be a fantasy story related to horror still relevant by adding elements of
kinship and cultural socialization in the local community. Most local webcomics do
not raise social and cultural issues relevant to society, so they have few fans. Besides,
the issue of the harsh parenting style of Batak family boys, although there is a more
fundamental reason for what actually happened, is rarely corrected in most Batak-
themed story works. The use of local and relevant themes to society is aimed at reviving
public interest in local webcomics, using webcomics as a medium for promoting local
cultures, and also as an introduction to the real concept of culture, which is not defined
as a separate society. This design used observations in various fields from the provider's
platform, such as webtoon or comic toon. Meanwhile, data collection was based on
journals relevant to the themeraised. The design concept for thisdesign is "local culture
in the modern era," with the basic concept of combining the concept of modernization
with local culture that seems traditional.

Keywords: Design, Web, Comics, Webcomics, Culture
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