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RINGKASAN

Kelapa Muda Band merupakan grup musik jazz experimental yang berasal dari kota
Lampung, Indonesia yang pernah berhasil memenangkan salah satu kompetisi
musik jazz internasional pada peringkat pertama. Namun Kelapa Muda Band masih
jarang dikenali oleh masyarakat umum yang tidak mengikuti genre musik jazz.
Salah satu masalah yang membuat Kelapa Muda Band demikian adalah karena
kurangnya media promosi dalam bentuk video klip musik. Maka dari itu diperlukan
sebuah media promosi video klip musik yang bisa menaikan nama Kelapa Muda
Band khususnya pada lagu “Pagi dan Hujan”. Maka, perancangan ini dibuat untuk
mempromosikan lagu “Pagi dan Hujan” dari Kelapa Muda Band sebagai media
promosi yang menarik dengan menggunakan metode perancangan yang diawali
dari Development, Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi, dan Distribusi.
Sehingga dengan adanya perancangan ini dapat menghasilkan video klip musik dan
beberapa merchandise yang menarik dari segi konsep dan dari segi visualisasi.

Kata Kunci: Video Klip, Animasi, Jazz
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ABSTRACT

Kelapa Muda Band is an experimental jazz music group originating from Lampung,
Indonesia, and has won the first championship in one of the international jazz music
competitions. However, the Kelapa Muda Band is still rarely recognized by the
general public who are not concerned with the jazz music genre. One problem is
the lack of promotional media for music video clips. Therefore, promotional media
for music video clips is needed to increase the name of the Kelapa Muda Band,
especially the song "Pagi dan Hujan". The design was made to promote the song
"Pagi dan Hujan" from Kelapa Muda Band as an attractive promotional medium. It
method starts from Development, pre-production, production, post-production, and
distribution. Therefore, the design can produce music video clips and some of
merchandise that are interesting in terms of concept and visualization.

Keywords: Video Clips, Animation, Jazz
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