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SISTEM PAKAR PENCARIAN SILSILAH KELUARGA
MENGGUNAKAN PEMROGRAMAN PROLOG

Pencipta: Dwi Retnoningsih, ST, MT
Email : dwiretno@usahidsolo.ac.id

1. Pendahuluan

Sistem ini dibangun untuk pencarian sil-silah keluarga dengan cara yang
sederhana dan mudah untuk dipahami. Algoritma pada sistem ini menggunakan
kombinasi dua algoritma yaitu algoritma lacak balik (Back Tracking) dan algoritma
pencarian ke dalam pertama (Depth-First Search / DFS).

Pemrograman yang digunakan adalah Prolog (Programming in Logic).
Prolog dibangun atas dasar pemrograman alamiah dan logika. Prolog merupakan
bahasa deklaratif. Jika memberikan fakta dan aturan, prolog akan menyelesaiakan
secara deduktif, atau dari banyak fakta dan aturan kemudian diturunkan
kesimpulan sebagai jawaban.

2. Desain Sistem

Desain sistem dapat dikatakan sebagai perencaan alur sistem yang akan
dibangun. Pada sebuah keluarga terdiri dari banyak orang (objek). Setiap objek
memiliki status yang berbeda-beda. Agar dalam pembuatan aplikasi lebih mudah
perlu di buat perencanaan yang menunjukkan status masing-masin objek. Contoh
diagram pohon keluarga dapat dilihat pada Gambar 1.

Umer Siti Amat Rohsya
(701h) (68 th) (67 th) (67 th)
Aminah Fusd Dodi Mini Noni
(80th) (47 th) (40) (42th) (40)
Bambang Dimas
@t (T th)

Gambar 1. Diagram Pohon keluarga

) @ (8)
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Gambar 2. Pola Algoritma Backtracking  Gambar 2. Pola Algoritma DFS
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Sedangkan pola atau cara kerja dari algoritma backtracking dan pola algoritma DFS
disajikan pada Gambar 2 dan Gambar 3.

3. Hasil Tampilan Aplikasi

Apabila program aplikasi sudah selesai dikerjakan, selanjutnya dilakukan
testing terhadap aplikasi. Testing dilakukan dengan pelacakan sil-silah keluarga
dengan mencocokan diagram pohon keluarga pada Gambar 1.

Misalnya untuk mengetahui siapakah suami dari Siti?. Maka untuk
menentukan tujuan tersebut pada dialog window cukup memberikan perintah

Suami(Y,Siti). Jawaban dari prolog adalah Umar.
Goal: Suamid¥.sitid
¥ =umap
1 Solution

Mari mencoba menanyakan siapakah pasangan dari masing-masing suami dan istri?

Goal: SuamidX_.¥>
X=umar, ¥=siti
X=amat.,. ¥=rohaya
X=Fuad. ¥=mini

3 Solutions

Coba dilakuakn pelacakan apakah betul Mini adalah adalah anak dari Rohaya?.
Prolog menjawab Yes.

Goal: Anak{(mini,rohaya)
Yes

Lacak apakah Amat adalah suaminya Siti? Prolog menjawab No, karena yang
betul Amat adalah suami dari Rohaya.

Goal: Suami(amat,siti)
No

Tanyakan Mini anaknya siapa? Jawaban dari Prolog adalah Rohaya.
Goal: Anak{(mini.X)>
{=rohavya
1 Solution

Anaknya mini siapa saja? Yaitu Bambang dan Dimas.

Goal: Anak<¥.mini>
¥=bambang

¥Y=dimas

2 Solutions

Siapakah tantenya bambang?, Jawabanya adalah Noni.

Goal: Tante<(X.,bambang>
X=noni

1 Solution
Goal: _

Umar kakeknya siapa? Jawaban dari Prolog adalah Bambang dan Dimas.
Goal: Kakek{umar.¥>
¥ =bambang
Y=dimas
2 Solutions

Rohaya neneknya siapa? Jawaban dari Prolog adalah Bambang dan Dimas.

Goal: Nenek{(r»ohava,.X>
X =bhambang

Z=dimas

2 Solutions

Siapakah kakaknya Dodi?. Jawaban dari Prolog adalah Aminah dan Fuad.
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Goal: Kakak<{X.dodi>
X=aminah
X=fuad

2 Solutions

Siapakah adiknya Mini? Jawaban dari Prolog adalah Noni
Goal: Adik<X.mini)

X=noni
1 Solution

Dodi pamanya siapa? Prolog menjawab Bambang dan Dimas.

Goal: om<{dodi.¥>
¥ =bambang
¥Y=dimas

2 Solutions

Siapakah budhenya Dimas? Prolog menjawab Aminah.
Goal: Budhe(i.dimas
&=aminah

1 Solution

Selengkapnya tampilan aplikasi dan dialog antara user dengan aplikasi
sistem pakar pencarian sil-silah keluarga menggunakan pemrograman Prolog dapat
di lihat pada Gambar 4, Gambar 5, dan Gambar 6.

; Goal: Suamid(¥.sitid
% PROGRAM PROLOG MENCARI SIL-SILAH KELUARGA 3/ ¥ =umar
/% Program by: Dwi Retno */ 1 Solution
Domains Goal: Anak{(mini,rohayad
Orang = Symbhol Yes
Um = Integer Goal: SuamidX.,¥>
Predicates X=umar, ¥Y=siti
Unur{orang,.um X=amat, Y=rohaya
PriaCorang) X=fuad, ¥Y=mini
Wanita{orang) 3 Solutions
Suamiorang,.orang) Goal: Suamidamat.siti)
Istriorang,.orang) No
Anak{orang.oranyg) Goal: IhudX.¥>
Ibu{orang.orang? R=siti, Y=aminah
Bapak{orang.,orang) R=siti, Y=dodi
Kakak{orang.,orang> iti, Y=fuad
Adik<{orang.orang) ohaya, Y¥Y=mini
Budhe (orang.orang> ohaya, Y=noni
Om{orang.oranyg> ®=mini, Y=bhambang
Tante<{orang.orang> Z=mini, Y=dimas
Kakek{orang.orang> ? Solutions
Nenek{orang.orang> Goal: Kakek(umar.¥>
Clauses Y =bambang
Unur{umar.?78). Y=dimas
Unur{dodi.48>. 2 Solutions
Unur{fuad.4?). Goal: Nenek(rohaya.¥>
Unur{amat.6?). Y =bambang
Umnur<{(hambang,.9>. Y=dimas
Unurd{dimas.,.?). 2 Solutions
Unur(siti.68). Goal: Kakak<(X.dodi)
Unur{aminah.68). X=aminah
Unur<{rohayah,.67?7>. X=Ffuad
Unur{mini.42). 2 Solutions
Unur{noni.48). Goal: Adikd<{X,minid
X=noni
Priadumar). 1 Solution
Priaddodi). Goal: Tanted(X,bambang>
Priadfuad). A=noni
Pria<(hambang). 1 Solution
Priaddimas>. Goal: _
Priadamat).

Gambar 4. Dialog 1 user dengan aplikasi
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s= PROGRAM PROLOG MENCARI SIL-SILAH KELUARGA »/

7% Program by: Dwi Retno »*/

Domains

Orang = Symbol
Um = Integer

Predicates

Clauses

Umur{orang,.um
Priadorang?
Wanita<orang?
Suami{orang.orang)
Istridorang.orang)
Anak{orang.orang
Ibhuorang.oranygd
Bapak{orang.orang>
Kakak{orang.,.orang>
Adik<{orang.orang
Budhe {orang.orang?
Om{orang.orang)
Tante{orang.orang
Kakek{orang.orang>
Nenek{orang.orang>

Umnur{umar,.?8> .
Umur<{dodi. 48> .
Umur{fuad. 47> .
Umnur{amat . 67).
Umur{banbang.9>.
Unmurd{dimnas.,?7>.
Umur{siti.68)>.
Umur<{aminah,.68) .
Umur<{rohavah.67).
Unur{mini,.42).
Umnur<{noni.46).

Priadumard.
Priaddodid.
Priadfuad>.
Pria<(hambang).
Priaddimas).
Priadamat).

Wanitadaminah).
Vanitadrohayad.
Vanitalmini).
Manita(sitid.

Goal: Anak<{mini.X>
A=rohaya
1 Solution
Goal: Anakd<{X.¥>
X=aminah, Y¥=siti
X=dodi, ¥=siti
X=fuad, ¥Y=siti
X=mini, Y=rohaya
R=noni, Y=rohaya
X=bambang. ¥Y=mini
X=dimas. ¥Y=mini
? Solutions
Goal: Anak<Y.mini)
Y =bhambang
Y=dimas
2 Solutions
Goal: Om{dodi.,¥>
Y=bambang
Y=dimas
2 Solutions
Goal: BudhedX.dimas>
X=aminah
1 Solution
Goal: Kakek<(X.¥>
R=umar, Y=bambang
mar, ¥Y=dimas
X=amat, Y=bambang
X=amat, Y=dimas
4 Solutions
Goal: Nenek<X.¥>
X=rohava, Y=bambang
Y=dimas
Y=bhambang
Y=dimas

Goal: SuamidcX.¥>
R=umar, ¥Y=siti
X=amat, Y=rohaya
R=fuad, ¥Y=mini

3 Solutions
Goal: IstridX.,¥D
R=umar, ¥=siti
X=amat, Y=rohaya
KX=fuad, Y=mini

3 Solutions
Goal:

Gambar 5. Dialog 2 user dengan aplikasi

/% Program by: Dwui Retno */

Domains

Orang = Symbhol
Um = Integer

Predicates

Clauses

Unur<{orang.um>
Priadorang?
Wanitadorang)
Suami{orang.orang)
Istri{orang.orang)
Anak{orang.orang)
Ibu{orang.orang
Bapak{(orang.orang>
Kakak{orang.orang)
Adik<{orang.orang)
Budhe (orang.orang>
Om{orang,orang>
Tante{orang.orang)
Kakek{(orang.orang>
Nenek{orang.orang)

Unur<{umar.?8).
Unur<{dodi.48>.
Unur{fuad.4?>.
Unmur{amat.6?7)>.
Umur<(bhambang,9>.
Unmurd{dimas.?).
Unur{(siti.68).
Umur<{aminah.68).
Unur{(rohayah.67)>.
Unur{mini.42).
Unmur<{noni.48>.

Priadumar).
Priad{dodid.
Pria{fuad>.
PriaC(hambang).
Priaddimas).
Priadamat).

WanitaCaminah).
Wanita(rqhqya).

Goal: Budhe<(¥.dimas>
X=aminah
1 Solution
Goal: IhudX.¥>
¥Y=aminah
iti, Y=dodi
iti, Y=fuad
¥Y=mini
¥Y=noni
¥Y=bambhang
¥Y=dimas
7 Solutions
Goal: Bapak<(X.,¥>
X=umar, Y=aminah
A=umar, ¥Y=dodi
X=umar, Y=fuad
X=amat, Y=mini
R=amat, ¥Y=noni
¥=fuad, ¥Y=bambang
X=fuad, Y=dimas
? Solutions
Goal: Anak<{X.¥>
X=aminah, Y=siti
¥=dodi, Y=siti
K=fuad, ¥=siti
X=mini, ¥Y=rohaya
X=noni, Y=rohaya
X=bambang, Y=mini
X=dimas, ¥Y=mini
7 Solutions
Goal: UmurcX.U>
X=umar, U=70
X=dodi, U=48
X=fuad, U=47
X=amat, U=67
¥=bambhang, U=9
X=dimas.,. U=7?
X=siti, U=68
minah, U=60
rohayah, U=67
ini, U=42
X=noni, U=48
11 Solutions
Goal:

Gambar 6. Dialog 3 user dengan aplikasi
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