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DAFTAR ISTILAH

Apache HTTP Server
Server web yang dapat dijalankan di banyak sistem operasi (Unix, BSD,
Linux, Microsoft Windows dan Novell Netware serta platform lainnya)
yang berguna untuk melayani dan memfungsikan situs web. Protokol yang

digunakan untuk melayani fasilitas web/www ini menggunakan HTTP.

Backup
Salinan dari file program atau file data yang dibuat untuk memberi
jaminan agar data yang ada tidak hilang atau terhapus apabila terjadi

sesuatu pada file aslinya.

Bandwidth

Kapasitas transmisi dari sambungan elektronik seperti jaringan
komunikasi, bus komputer dan komputer channel. Biasa dilambangkan
dengan bit per second atau Herfz. Jika dituliskan dalam Hertz, maka
bilangannya menjadi lebih besar dibanding jika dituliskan dalam bit per
second. Sebagai contoh bila dituliskan dalam bit per second adalah 64
Kbps, yang artinya adalah 64 kilobit per detiknya atau 9 KiloBytes per
detiknya. Hal ini biasanya digunakan untuk mengukur kecepatan Internet
yang sedang kita gunakan. Catatan 1 Bytes = 8 bit.

BSD (Barkeley Software Distribution)
Versi pertama sistem operasi UNIX yang memasukkan dukungan TCP/IP.

Cache
Berasal dari kata cash, dipergunakan untuk meningkatkan kecepatan

transfer data baik secara sementara maupun permanen.

Client
Sebutan untuk mengatur komputer dalam jaringan (node/simpul) yang

mengambil data/informasi dari komputer lain (server).
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Client/server
Suatu bentuk arsitektur dimana client adalah perangkat yang menerima
yang akan menampilkan antarmuka pemakai dan menjalankan aplikasi
(komputer) dan server adalah perangkat yang menyediakan dan bertindak
sebagai pengelola aplikasi, data dan keamanannya (server atau

mainframe).

Content

Informasi-informasi yang terkandung di dalam suatu register komputer.

DNS (Domain Name System)
1. Sistem yang menerjemahkan antara alamat [P dan host name Internet.
2. Sistem pemberian alamat yang digunakan dalam-lingkungan Internet.
Intinya. memberi nama lain pada alamat Internet Protocol yang terdiri
dari dua bagian, yaitu identitas organisasi (nama organisasi) dan jenis

organisasi (.com, .edu, .net, dsb).

FTP (File Transfer Protocol)
1. Program yang memungkinkan kita memindahkan data di antara dua

komputer yang berjauhan letaknya.
2. Protokol yang dipakai pada Internet untuk mengirim file.

Host
Istilah yang digunakan untuk menunjuk sebuah komputer yang
memungkinkan penggunanya terhubung ke Internet.

IP (Internet Protocol)
Protokol lapisan jaringan (network layer dalam OSI Reference Model) atau
protokol lapisan internetwork (internetwork layer dalam DARPA
Reference Model) yang digunakan oleh protokol TCP/IP untuk melakukan
pengalamatan dan routing paket data antar host-host di jaringan komputer
berbasis TCP/IP.
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IRC (Internet Relay Chat)

Sebuah layanan Internet yang dapat berkomunikasi antara orang yang satu
dengan yang lainnya,

Internet
Istilah umum yang dipakai untuk menunjuk Network tingkat dunia yang
terdiri dari komputer dan layanan servis atau sekitar 30 sampai 50 juta
pemakai komputer dan puluhan sistem informasi termasuk e-mail, Gopher,
FTP dan World Wide Web.

Mailing List
Sebuah forum diskusi di Internct dengan menggunakan e-mail. Satu pesan

dari seorang anggota akan diterima oleh semua anggota.

MySQL
Sebuah perangkat lunak. sistem ‘manajemen basis data SQL (bahasa
Inggris: database management system) atau DBMS yang multithread,
multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB
membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi
GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah

lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok
dengan penggunaan GPL.
NIC (Network Interface Card)

Sebuah perangkat keras yang digunakan untuk menghubungkan komputer
ke jaringan. Sebuah network adapter bisa berupa kartu PCI ataupun

terhubung dengan sebuah komputer secara eksternal melalui USB atau

parallel port.

Open-source

Software yang didistribusikan beserta dengan kode sumbernya (souce
code) Software ini bebas dimodifikasi oleh user sesuai dengan

kebutuhannya.
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Proxy Server
Program perantara yang bertindak baik scbagai client maupun server,
dengan tujuan membuat permintaan atas nama client lain. Permintaan
dilayani secara internal atau dengan melewatkan ke server lain (mungkin

setelah diterjemahkan).

Routing
Proses menemukan jalur ke host tujuan. Routing sangatlah kompleks
karena bangak terdapat perantara yang harus dilewati sebelum paket

mencapai host tujuannya.

Server
1. Sebuah komputer diInternet atau di jaringan lainnya yang menyimpan
file dan membuat file tersebut tersedia untuk diambil jika dibutuhkan.
2. Scbuah aplikasi jaringan komputer yang digunakan untuk melayani
banyak pengguna dalam satu jaringan.
Sistem Operasi
Suatu software sistem yang bertugas untuk melakukan kontrol dan
manajemen hardware serta operasi-operasi dasar sistem, termasuk
menjalankan software aplikasi seperti program-program pengolah kata dan

browser web.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)
Protokol ini untuk memproses pesan teks yang hanya berisi rangkaian

karakter ASCII (A-Z, angka, dan tanda baca keyboard standar) serta

alamat sasaran.

Software
Perangkat lunak. Pengertian ini juga mencakup sebuah program yang

dibuat untuk dijalankan pada hardware tertentu.
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Subnet Mask

Angka biner 32 bit yang digunakan untuk membedakan network 1D

dengan host ID, menunjukkan letak suatu host, apakah berada di jaringan
lokal atau jaringan luar,

Switch/Hub
Sebuah alat jaringan yang melakukan bridging transparan (penghubung

segementasi banyak jaringan dengan forwarding berdasarkan alamat
MAC).

Unix
Sistem operasi yang digunakan baik pada PC maupun Mainframe. Banyak

komputer dan server yang terhubung dengan Internet menggunakan UNIX.

URL (Uniform Resource Locator)
Sebuah alamat yang menunjukkan rute ke file pada Web atau pada fasilitas
Internet yang lain. URL diketikkan pada browser untuk mengakses suatu

situs Web.

Web browser
Program aplikasi yang digunakan untuk aktivitas penjelajahan beberapa
situs di Internet.

Wireless
Teknologi komunikasi data dengan tidak menggunakan kabel untuk

menghubungkan antara client dan server.

WWWwW
Suatu koleksi dokumen HTML pribadi atau perusahaan dalam server Web.

Sebuah server Web dapat berisi lebih dari satu situs.
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ABSTRAK

Pada Tugas Akhir ini dibangun sebuah Proxy Server yang menggunakan
FreeBSD sebagai Sistem Operasi Server. Proxy Server dikonfigurasi sebagai
caching proxy server, url filtering protokol http dan autentikasi pengguna akses
internet sehingga hanya civitas akademika Universitas Sahid Surakarta yang
dapat menggunakan akses internet.

Dalam penyelesaiannya, digunakan Squid Cache Proxy Server sebagai
software proxy server, FreeBSD sebagai sistem operasi server, Apache HTTP
Server sebagai software web server, software htpasswd yang terintegrasi pada
Apache HTTP Server sebagai software untuk membuat file berisi username dan
password autentikasi akses internet dan ncsa_auth yang terintegrasi pada
Squid Cache Proxy Server agar Squid dapat membaca file berisi username dan
password yang dibuat oleh htpasswd.

Dengan adanya Proxy Server Universitas Sahid Surakarta maka dapat
menghemat bandwidth akses internet, tidak dapat mengakses website yang
mengandung trojan, worm, pornografi dan hanya civitas akademika Universitas
Sahid Surakarta yang dapat mengakses internet.

Kata Kunci : Proxy Server, Squid, Filtering, Autentikasi
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