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ABSTRAK 

 
Di masa sekarang era digitalisai orang mengalami kesulitan dalam manajemen 

kegiatan dan menelusuri penjadwalan dengan media konvensional, adanya media 

digital orang lebih mudah mengelola penjadwalan kegiatan. Dengan adanya 

aplikasi Jadwal Plus orang akan lebih mudah untuk menelusuri jadwal kegiatan 

karena dengan aplikasi bisa diakses kapanpun dan dimanapun. Tujuan yang ingin 

dicapai dalam pembuatan aplikasi sistem manajemen penjadwalan adalah sebagai 

sarana untuk membantu masyarakat dalam mengelola penjadwalan kegiatan 

mereka sehari-hari melalui digitalisasi berbasis web dengan menggunakan 

teknologi MERN Stack. Pada penelitian ini penulis menggunakan metode waterfall 

untuk pendekatannya. Metode pengujian pada sistem penjadwalan ini 

menggunakan dua buah pengujian, pertama System Usability Scale (SUS), alat yang 

sederhana, namun kuat, untuk mengukur kegunaan sebuah aplikasi. Pengujian 

menggunakan SUS melibatkan pemberian kuesioner kepada pengguna sebanyak 30 

responden yang berisi sepuluh pernyataan tentang pengalaman mereka 

menggunakan Aplikasi Jadwal Plus. Hasil pengujian Aplikasi Jadwal Plus 

mempunyai nilai usability 81,91 poin atau memiliki angka usability Grade B yang 

sudah cukup baik. Dan pengujian yang kedua end-to-end postman testing, 

pengujian ini dilakukan untuk memastikan bahwa setiap endpoint API bekerja 

dengan benar dan memberikan respon yang sesuai. 

Kata Kunci: Jadwal Plus, MERN Stack, System Usability Scale, Waterfall, 

postman. 
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ABSTRACT 

 
In the digital era, people have difficulty managing activities and tracking schedules 

with conventional media. Digital media makes it easier for people to manage 

activity scheduling. The existence of the Jadwal Plus application makes it easier to 

track activity schedules because the application can be accessed anytime and 

anywhere. The objective of creating a scheduling management system application 

is a media to support the managing daily activity scheduling through web-based 

digitalization using MERN Stack technology. This study used the waterfall method. 

The testing method used two types of testing, namely the System Usability Scale 

(SUS) which is a simple method but powerful tool for measuring the usability of an 

application. SUS testing involves giving a questionnaire to 30 respondents 

containing ten statements about their experience using the Jadwal Plus Application. 

The test results of the Jadwal Plus Application have a usability value of 81.91 points 

or a usability Grade of B which is considered quite good. The second test, namely 

end-to-end postman testing, this test ensures that each API endpoint works properly 

and provides the appropriate response. 

Keywords: Jadwal Plus, MERN Stack, System Usability Scale, Waterfall, Postman. 
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