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RINGKASAN 

 
Indonesia merupakan negara dengan pendengar musik streaming terbanyak 

di dunia, akan tetapi karena keterbatasan ilmu dan pengalaman menjadikan 

masyarakat Indonesia sering kali kesulitan dalam mengetahui makna dan pesan 

yang ingin disampaikan di dalam sebuah lagu, terutama untuk lagu-lagu yang 

memiliki perpaduan idiom yang tidak lazim. Perancangan ilustrasi lagu berjudul 

“Peluk Jiwa” dengan teknik motion graphic bertujuan agar masyarakat dapat 

mengetahui pesan yang ingin disampaikan dengan lebih jelas karena, dalam sebuah 

karya motion graphic tidak hanya terdapat ilustrasi saja akan tetapi dapat 

ditambahkan sebuah teks dan juga lagu sebagai media pendukung agar 

penyampaian sebuah makna dan pesan yang terkandung terasa lebih menyenangkan 

dan tidak membosankan. Menggunakan 5 tahapan metodologi perancangan mulai 

dari development, pra produksi, produksi, pasca produksi, dan distribusi dalam 

mendukung proses pembuatan perancangan video motion graphic. Hasil dari 

perancangan ilustrasi lagu berjudul “Peluk Jiwa” dengan teknik motion graphic 

digunakan sebagai sarana informasi dan promosi untuk membantu mendapatkan 

informasi lebih kepada masyarakat tentang makna-makna yang terkandung dalam 

lagu berjudul “Peluk Jiwa”.  

 

Kata Kunci: Ilustrasi, Motion Graphic, Musik, Peluk Jiwa.  
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ABSTRACT 

 

Indonesia is a country with the most streaming music listeners in the world, but 

limited knowledge and experience often make a difficult for Indonesian people to 

understand the meaning and message in a song, especially songs with an unusual 

combination of idioms. The design of the illustration for the song entitled "Peluk 

Jiwa" using motion graphic techniques aims to make the message more clearly 

easily understood by the public because in a motion graphic work there are not only 

illustrations but text and songs can be added as supporting media in order to the 

delivery of meaning and messages is more enjoyable and not boring. The design 

used 5 stages of design methodology starting from development, pre-production, 

production, post-production, and distribution in supporting the process of making 

motion graphic video designs. The results of the design of the illustration for the 

song entitled "Peluk Jiwa" using motion graphic techniques are used as a means of 

information and promotion to support the information of the public about the 

meanings of the song entitled "Peluk Jiwa". 
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