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RINGKASAN

Tugas akhir ini bertujuan untuk mempromosikan destinasi wisata Kota
Bengkulu melalui pembuatan video eksplorasi yang menampilkan berbagai objek
wisata menarik di kota tersebut, seperti wisata alam dan sejarah. Dengan
menggunakan teknik sinematografi yang menarik dan narasi yang informatif, video
ini berfungsi sebagai media promosi yang dapat memperkenalkan keindahan dan
keunikan setiap destinasi wisata Bengkulu. Metode eksplorasi yang digunakan
dalam video ini diharapkan dapat menarik perhatian wisatawan, baik lokal maupun
mancanegara, serta meningkatkan kesadaran tentang potensi wisata Kota Bengkulu.
Hasil dari tugas akhir ini menunjukkan bahwa video promosi eksplorasi efektif
dalam memperkenalkan dan mempopulerkan destinasi wisata, serta menjadi alat
yang kuat dalam mendukung perkembangan pariwisata di Bengkulu.

Kata Kunci : Destinasi Wisata Kota Bengkulu, Eksplorasi, Sinematografi,
Video Promosi
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ABSTRACT

This final project aims to promote tourist destinations in Bengkulu through the creation
of an exploration video that displays various interesting tourist objects, such as natural
and historical tourism. By using interesting cinematography techniques and
informative narratives, this video functions as a promotional medium to introduce the
beauty and uniqueness of each tourist destination in Bengkulu. The exploration method
in this video is expected to attract the attention of tourists both local and foreign as well
as increase awareness of the tourism potential of Bengkulu. The results show that the
exploration promotional video is effective in introducing and popularizing tourist
destinations, as well as being a significant tool in supporting the development of
tourism in Bengkulu.

Keywords: Tourist Destinations in Bengkulu, Exploration, Cinematography,
Promotional Video
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