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RINGKASAN 

Indonesia merupakan negara yang memiliki potensi sumber kehutanan yang 

besar, Potensi yang dimiliki Indonesia menjadikan pesaingan industri Furniture 

semakin tinggi. Salah satu perusahaan lokal pengrajin mebel adalah Rakabu 

Furniture. Perusahan yang memproduksi mebel dan kayu olahan yang kini sudah 

masuk ke pasar Internasional. Disamping itu Rakabu Furniture hanya 

mempromosikan produk lewat pameran saja, sehingga belum mampu memperluas 

kembali jangkauan pasar perusahaan. Solusi yang ditawarkan berupa pembuatan 

desain User Interface (UI) / User Experience (UX) dalam bentuk web sebagai upaya 

memperluas pasar produk sekaligus merancang sistem pemesanan yang lebih 

efisien dan mudah. Desain UI/UX Rakabu Furniture menonjolkan citra perusahaan 

agar menghasilkan desain yang menarik dan sesuai dengan visi misi perusahaan. 

Menggunakan metode perancangan kualitatif dengan menggumpulkan data dan 

mewawancarai pihak Rakabu Furniture. Menghasilkan rancangan berupa website 

UI/UX yang bertujuan memahami pesan yang ingin disampaikan Rakabu Furniture 

sekaligus menjadikan media promosi perusahaan yang baru dan didikung oleh 

beberapa media pendukung lainya. 

 

Kata Kunci :  Desain, User Interface (UI), User Experience (UX), Rakabu   

Furniture, Media Promosi. 
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ABSTRACT 

Indonesia has large potential forestry resources. This potential creates higher 

competition in the furniture industry. One of the local furniture companies is 

Rakabu Furniture. This company produces furniture and processes wood, which has 

entered the international market. Besides, Rakabu Furniture only promotes 

products through exhibitions, so it has not been able to expand its market. The 

solution to this problem is creating a User Interface (UI) / User Experience (UX) 

design on the web as an effort to expand the market and design an ordering system 

that is easier and more efficient. Rakabu Furniture's UI/UX design emphasizes the 

company's image to produce an attractive design that is in line with the company's 

vision and mission. The design method used qualitative methods by collecting data 

and interviewing the informant from Rakabu Furniture. The results show that a 

UI/UX website design aims to understand the message from Rakabu Furniture as 

a promotional medium for new companies and is supported by several other media. 

Keywords: Design, User Interface (UI), User Experience (UX), Rakabu Furniture, 

Promotional Media. 
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