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ABSTRAK

Pendidikan anak usia dini (PAUD) merupakan lembaga pendidikan pertama pada
anak yang bertujuan untuk mengembangka sumber daya manusia agar berkembang
sesuai dengan usianya dan menjadi manusia yang berkualitas sehingga mampu
bersain di masa yang akan datang. Anak usia dini merupakan anak yang tumbuh
dan berkembang di masa keemasan (the golden age), dimana pada masaini anak
sangat peka dan sensitif terhadap lingkungan sekitar. Playgroup IT Permata Insani
Jamil adalah salah satu lembaga pendidikan anak usia dini yang cukup terkenal di
kota Jepara. Pada saat ini sekolah tersebut masih dapat dikatakan salah satu
pendidikan anak usia dini yang kurang memadahi dalam interior standart
pendidikan anak usia dini. Dengan menerapkan konsep Stimulating Space pada
interior Playgroup IT Permata Insani Jamil bertujuan untuk memfasilitasi anak —
anak agar dapat marangsang anak untuk semangat belajar dan tetap memperhatikan
keamanan serta kenyamanan bagi anak — anak. Metode perancangan yang akan
digunakan adalah metode analitis dengan melakukan survei lapangan dan
wawancara secara langsung untuk mengetahui masalah yang ada, kemudian
mengumpulkan data yang ada dan menganalisa data sebagai dasar dari perancangan
desain interiornya dengan standar studi literatur. Perancangan Interior Playgroup IT
Permata Insani Jamil dengan konsep Stimulating Space ini tidak hanya
menghasilkan pemecahan masalah yang ada tetapi juga sebagai pendukung
kehidupan dan proses belajar menjadi lebih baik.

Kata Kunci : Pendidikan Anak Usia Dint1, Stimulating Space, Interior



ABSTRACT

Early childhood education (PAUD) is the first educational institution for children
that aims to develop human resources. Thus, they develop according to their age
and become quality human beings so they can compete in the future. Early
childhood is a child who grows and develops in the golden age. Children are very
sensitive and sensitive to the surrounding environment at this phase. Playgroup IT
Permata Insani Jamil is a famous early childhood education institution in Jepara.
The school is still one of the less adequate early childhood education standards in
the interior of early childhood education at this time. The application of the
stimulating space concept to the interior of the playgroup aims to facilitate children
in stimulating their enthusiasm for learning and safety as well as comfort. The
design method used an analytical method by conducting field surveys and direct
interviews to find out existing problems, collecting existing data, and analyzing data
as the basis for designing interior designs with standardized literature studies. The
interior design of the Permata Insani Jamil IT Playgroup with the concept of
stimulating space not only solves existing problems but also supports life and a
better learning process.

Keywords: Early Childhood Education, Stimulating Space, Interior
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