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ABSTRAK 

 

 

GAMBARAN KREATIVITAS PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN MELALUI 

METODE STEAM BERBASIS LOOSE PARTS DI TAMAN ANAK SANGGAR 

ANAK ALAM 

 

 

Septiani Hapidah 

 

 

Kreativitas pada anak usia dini merupakan kemampuan dalam mengeksplorasi 

lingkungan, menyelesaikan masalah dengan cara yang unik dan imajinatif, serta 

menghasilkan ide baru. Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui bagaimana gambaran 

metode STEAM berbasis loose parts dalam meningkatkan kreativitas anak usia 4-5 tahun 

di Taman Anak Sanggar Anak Alam. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode kualitatif dengan pendekatan studi kasus. Data diambil dengan teknik observasi, 

wawancara dan dokumentasi. Informan penelitian sebanyak 8 orang yaitu, fasilitator, 

Ketua PKBM dan orangtua. Hasil dari penelitian ini menunjukkan terdapat 

beberapagambaran yang meningkatkan kreativitas anak melalui metode STEAM berbasis 

looseparts yaitu: Lingkungan yang mendukung, eksplorasi melalui loose parts, 

pengembangan rasa ingin tahu dan problem-solving, kolaborasi dan bermain peran, 

integrasi konsep STEAM dan peran fasilitator. 

 

Kata Kunci: kreativitas, loose parts, STEAM 
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ABSTRACT 

 

 

DESCRIPTION OF CREATIVITY IN CHILDREN AGED 4-5 YEARS 

THROUGH STEAM LEARNING METHOD BASED ON LOOSE PARTS AT 

TAMAN ANAK SANGGAR ANAK ALAM 

 

Septiani Hapidah 

 

Creativity in early childhood is the ability to explore the environment, solve 

problems in unique and imaginative ways, and generate new ideas. The study aims 

to determine how the loose parts-based STEAM method is in increasing the 

creativity of children aged 4-5 years at the Taman Anak Sanggar Anak Alam. This 

research used a qualitative method with a case study approach. Data were collected 

using observation, interview, and documentation techniques. There were 8 research 

informants, namely, facilitators, PKBM chairpersons, and parents. The results 

indicate that there are several descriptions that increase children's creativity through 

the loose parts-based STEAM method, namely: A supportive environment, 

exploration through loose parts, development of curiosity and problem-solving, 

collaboration and role-playing, integration of STEAM concepts, and the role of 

facilitators. 

Keywords: Creativity, Loose Parts, STEAM 
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