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MOTTO 
 

 

Nikmati prosesmu, perbaiki ibadahmu, bahagiakan orang tuamu, tetaplah 

hidup untuk lagu favoritmu, makanan favoritmu, hobbymu, orang yang 

dibelakangmu, dan wishlist yang sedang diusahakan.” 

( Fachrizal Adhi Wicaksono ) 

 

“Saatnya kesempatan akan datang kepadamu. Meski tlah kalah sekalipun, 

skarang saatnya jadi pemenang. Ketika kau tak menyerah, mimpimu kan jadi 

nyata. Dengan terus penuh semangat, semua usahamu pastilah akan berubah.” 

( JKT48 – Saatnya Kesempatan )



 

 

 

PERSEMBAHAN 

 

Alhamdulillah kupanjatkan dan syukurku kepada Allah SWT atas segala rahmat 

dan kesempatan untuk menyelesaikan tugas akhir dengan segala kekuranganku. Segala 

syukur ku ucapkan kepada-Mu karena telah menghadirkan mereka yang selalu memberi 

semangat dan doa disaat ku tertatih. Karena-Mu lah meraka ada, dan karena-Mu lah 

tugas akhir ini dapa terselesaikan. Hanya pada-Mu tempat mengadu dan mengucapkan 

syukur, karya ini ku persembahkan untuk : 

1. Ayah dan Ibu, terima kasih atas doa, semangat, pengorbanan, nasihat serta 

kesabaran untuk penulis yang tidak pernah henti sampai saat ini. 

2. Teman-Teman Mahasiswa Desain Komunikasi Visual yang telah memberikan 

support, Ilmu dan waktunya selama ini.  

3. Semua sahabat B13, yang telah membantu secara teknis, materi, dan 

mengorbankan waktunya untuk ikut membantu merancang semua ini. 

4. Owner Kwave apparel, yang telah memberikan kesempatan untuk mengelola 

brand Kwava Apparel dan menjadikannya sebagai objek tugas akhir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

RINGKASAN 
 

 

Fashion di Indonesia berkembang pesat dalam beberapa dekade terakhir. Salah satu output 

fashion adalah Streetwear. brand yang muncul pada kemajuan fashion ini adalah Brand 

Kwave Apparel, memulai pasar clothing dengan mengusung konsep musik kpop hal itu 

membuat setiap artikel produk dari Kwave Apparel mudah dipahami konteksnya. menurut 

data, 40,7% penggemar musik kpop di Kota solo. Dengan adanya brand clothing kpop, akan 

menjadikan kpopware di area solo raya atau sekitarnya semakin naik dan dikenal banyak 

orang. Dibuat dengan metode perancangan menggunakan tema Y2K sesuai tren anak muda 

2024. Desain ini mencakup beberapa desain artikel tshirt, dan menambah aksesoris 

pendukung merchandise seperti, pin, poster, photocard, stiker pack, plastik ziplock. Hasil 

dari perancangan desain ilustrasi clothing "Kwave Apparel" adalah bahwa konsep ini 

bertujuan untuk menciptakan pakaian dengan gaya yang menggabungkan unsur-unsur K-

pop yang khas, sekaligus menghadirkan elemen kekinian dan trendy. Desain ini diharapkan 

dapat menarik perhatian para penggemar K-pop. 

Kata kunci: Brand, Clothing, Kpop, Kwave Apparel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 
 

Fashion in Indonesia has grown rapidly in recent decades. One of the fashion outputs is 

Streetwear. The Kwave Apparel brand started the clothing market by carrying the concept 

of K-pop music. This makes every product article from Kwave Apparel easy to understand 

the context. Based on research, there are 40.7% of K-pop music fans in Solo City. The 

existence of a K-pop clothing brand will make K-popware in the solo area and its 

surroundings increasingly popular and known to many people. The design method used 

the Y2K theme according to the 2024 youth trend. This design includes several t-shirt 

article designs and adds supporting merchandise accessories such as pins, posters, photo 

cards, sticker packs, and ziplock plastic. The result of the design of the "Kwave Apparel" 

clothing illustration design is a concept for creating clothing with a style that combines 

distinctive Kpop elements and presents contemporary and trendy elements. This design is 

expected to attract the attention of K-pop fans. 

Keywords: Brand, Clothing, Kpop, Kwave Appare 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa telah melimpahkan rahmat serta 

memberikan kemudahan bagi penulis sehingga dapat menyelesaikan Proposal perancangan 

karya tugas akhir yang berjudul “Perancangan Desain Ilustasi Clothing Kpopware “Kwave 

Apparel” Dari Boyolali dengan baik dan benar. Adapun laporan ini ditunjukkan untuk 

memenuhi tugas sebagai syarat memperoleh gelar sarjana strata satu Program studi Desain 

Komunikasi Visual pada Fakultas Sosial, Humaniora dan Seni Universitas Sahid Surakarta.  

Penulisan laporan tugas akhir  pengkaryaan ini masih banyak kekurangan dan juga masih 

tidak luput dari kesalahan selama penulisan. Tetapi penulis mengharapkan bahwa penulisan 

perancangan karya tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis, pembaca serta orang lain 

yang membutuhkan penulisan ini.  

Penyusunan laporan tugas akhir pengkaryaan ini tidak lepas dari dukungan dari berbagai 

pihak. Untuk itu penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

membantu, diantarannya: 

1. Allah SWT dengan sebaik baiknya pujian yang tidak bisa diungkapkan dengan kata Bagi-

MU puji atas iman dan islam yang engkau anugrahkan maha mulia Engkau. 

2. Ibu Sri Huning Anwariningsih, S.T., M.Kom. Selaku Rektor Universitas Sahid Surakarta. 

3. Ibu Destina Paningrum, S.E., M.M. Selaku Wakil Rektor bidang Sumberdaya, Keuangan 

dan Pengembangan Universitas Sahid Surakarta. 

4. Ibu Dr. Erwin Kartinawati, S.Sos., M.I.Kom. Selaku Wakil Rektor bidang Akademik, 

Kemahasiswaan, Alumni dan Kerjasama Universitas Sahid Surakarta. 

5. Bapak Faqih Purnomosidi, S.Psi., M.Si Selaku Dekan Fakultas Sosial Humaniora dan 

Seni Universitas Sahid Surakarta. 



 

 

6. Bapak Yudi Wibowo, S.Pd., M.Sn Selaku Kepala Program Studi Desain Komunikasi 

Visual Usahid Surakarta serta pembimbing II yang telah membantu, memberikan saran, 

menyetujui penulisan laporan tugas akhir pengkaryaan ini. 

7. Ibu Evelyn Henny Lukitasari, S.Sn., M.Sn yang telah menyetujui Judul Tugas Akhir 

penulis serta selaku pembimbing I yang telah membantu, memberikan saran, menyetujui 

penulisan laporan tugas akhir pengkaryaan ini. 

8. Seluruh Dosen pengajar Desain Komunikasi Visual Universitas Sahid Surakarta. 

9. Bapak, Ibu, Kakak, Adik, dan Keluarga atas segala pengorbanan dan dukungan yang tak 

pernah lelah membantu melalui memberikan hal berupa materi maupun dengan non 

materi. 

10. Teman-teman yang sudah banyak membantu dan memberikan informasi dalam proses 

pengerjaan sehingga dapat menyelesaikan proposal ini. 

11. Pemilik Kwave Apparel Sdr. Ulil Ardani yang sudah mengijinkan dan memperbolehkan 

Brand clothingnya untuk dipakai didalam tugas akhir kekaryaan ini. 

12. Segenap Staff Pengajar dan Karyawan Universitas Sahid Surakarta. 

13. Kepada Manchester United selaku klub sepak bola favorite penulis. Terimakasih telah 

mengajarkan penulis tentang apa arti kesabaran dalam mencapai suatu tujuan, dan 

mengajarkan penulis untuk lebih menghargai sebuah proses. Terimakasih telah menemani 

penulis selama penulisan laporan tugas akhir pengkaryaan berlangsung. 

 

Penulis menyadari bahwa banyak kekurangan dalam penyusunan proposal ini, untuk kritik 

dan saran yang bersifat membangun sangat diharapkan. Semoga proposal ini bisa berguna 

bagi semua pihak baik almamater atau semua pihak yang memerlukannya. Terima kasih. 
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