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semangat dan doa disaat ku tertatih. Karena-Mu lah meraka ada, dan karena-Mu lah
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kesabaran untuk penulis yang tidak pernah henti sampai saat ini.
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support, 1lmu dan waktunya selama ini.
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RINGKASAN

Fashion di Indonesia berkembang pesat dalam beberapa dekade terakhir. Salah satu output
fashion adalah Streetwear. brand yang muncul pada kemajuan fashion ini adalah Brand
Kwave Apparel, memulai pasar clothing dengan mengusung konsep musik kpop hal itu
membuat setiap artikel produk dari Kwave Apparel mudah dipahami konteksnya. menurut
data, 40,7% penggemar musik kpop di Kota solo. Dengan adanya brand clothing kpop, akan
menjadikan kpopware di area solo raya atau sekitarnya semakin naik dan dikenal banyak
orang. Dibuat dengan metode perancangan menggunakan tema Y 2K sesuai tren anak muda
2024. Desain ini mencakup beberapa desain artikel tshirt, dan menambah aksesoris
pendukung merchandise seperti, pin, poster, photocard, stiker pack, plastik ziplock. Hasil
dari perancangan desain ilustrasi clothing "Kwave Apparel" adalah bahwa konsep ini
bertujuan untuk menciptakan pakaian dengan gaya yang menggabungkan unsur-unsur K-
pop yang khas, sekaligus menghadirkan elemen kekinian dan trendy. Desain ini diharapkan

dapat menarik perhatian para penggemar K-pop.

Kata kunci: Brand, Clothing, Kpop, Kwave Apparel



ABSTRACT
Fashion in Indonesia has grown rapidly in recent decades. One of the fashion outputs is
Streetwear. The Kwave Apparel brand started the clothing market by carrying the concept
of K-pop music. This makes every product article from Kwave Apparel easy to understand
the context. Based on research, there are 40.7% of K-pop music fans in Solo City. The
existence of a K-pop clothing brand will make K-popware in the solo area and its
surroundings increasingly popular and known to many people. The design method used
the Y2K theme according to the 2024 youth trend. This design includes several t-shirt
article designs and adds supporting merchandise accessories such as pins, posters, photo
cards, sticker packs, and ziplock plastic. The result of the design of the "Kwave Apparel”
clothing illustration design is a concept for creating clothing with a style that combines
distinctive Kpop elements and presents contemporary and trendy elements. This design is

expected to attract the attention of K-pop fans.

Keywords: Brand, Clothing, Kpop, Kwave Appare
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