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ABSTRAK 

 

Pembelajaran anak usia dini merupakan tahap penting dalam 

pengembangan keterampilan literasi. TK Kartika IV-47 Bojonegoro menghadapi 

tantangan dalam menarik minat anak-anak untuk belajar alfabet menggunakan 

metode konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan aplikasi "Alfabet Seru" sebagai media pembelajaran 

interaktif berbasis teknologi untuk meningkatkan literasi anak usia dini. 

Metode penelitian yang digunakan mencakup observasi, wawancara, 

studi literatur, dan pengujian sistem. Aplikasi "Alfabet Seru" dirancang dengan 

fitur utama berupa pengenalan alfabet, kosakata sederhana, serta latihan interaktif 

berbasis multimedia yang menarik bagi anak-anak. Pengujian dilakukan 

menggunakan metode black-box untuk mengevaluasi fungsionalitas aplikasi, serta 

pretest dan posttest guna mengukur efektivitasnya. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan 

minat dan keterampilan literasi anak usia dini secara signifikan. Evaluasi posttest 

menunjukkan peningkatan pemahaman huruf dan kosakata dibandingkan sebelum 

penggunaan aplikasi. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa pemanfaatan 

teknologi dalam pendidikan anak usia dini dapat meningkatkan efektivitas 

pembelajaran serta memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan 

dan interaktif. 

Kata kunci: aplikasi edukasi, alfabet, anak usia dini, pembelajaran interaktif, 

teknologi pendidikan. 

 

 

 

 


