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ABSTRACT

Learning made 3-dimensional drawings on the students of class XI

Multimedia 3 SMK Kristen 1 Surakarta, found problems of learning outcomes and
low student activity, from students there are students inactive in learning, students
do not dare to ask the teacher for fear of being ignorant by friends - the students
are less willing to express their opinions for fear of wrong, clever students tend to
be reluctant to help friends who do not understand about the material submitted by
the teacher, students lack the creativity and ideas to create 3-dimensional images
and from the teacher how to deliver material that is considered difficult to
understand the students then conducted a classroom action research whether the
use of Interactive Multimedia can be a solution to improve the Activity and
Learning Outcomes on the material to create 3-dimensional images, especially for
Students Class XI Multimedia Semester 3 SMK Kristen 1 Surakarta Lesson
2018/2018. The benefits of this research are (1) for students to increase the
activity and learning outcomes of the students of SMK Kristen 1 Surakarta, (2) for
the teacher that can find the proper way of learning to improve the activity and the
result of learning to make 3-dimensional picture.
This classroom action research is carried out in two cycles through a cycle
learning process consisting of four stages: Planning, Acting, Observing and
reflecting. This research was conducted by collaborating with colleagues as
observer. The method used in this research is with data collection techniques
through observation, interview, and documentation.

This study was conducted for 4 months starting from September until
December 2018, the subject of classroom action research was conducted for
students of class XI Multimedia semester 3 SMK Kristen 1 Surakarta Lesson
2017/2018 with 29 students, consisting of 19 male students and 10 female
students. Method and research design using description method. Data analysis
used is description analysis by comparing pre-action value, with cycle I and cycle
II.

The results showed that the individual learning outcomes increased

significantly from the pre-action of 55% (12 students) complete and the mean
score of 70, further to 76% (22 students) complete and the mean score of 75.38 in
cycle I and increased to 97% (28 students) complete and 80.07 on average cycle
II. While the individual learning activity increased significantly from 47.07% pre
action to 58.22% in cycle I and increased to 77.13% in cycle II.
Thus, the hypothesis that the authors proposed in this classroom action research
"Interactive Multimedia Usage can improve Student Learning Results and
Activity on the material to create 3-dimensional images for students class XI
Multimedia SMK Kristen 1 Surakarta Lesson 2017/2018 proven, meaning
learning outcomes and liveliness students on Creating 3 Dimensional Images can
be improved through Interactive Multimediation Usage.

Keywords: 3 Dimensional Image, Interactive Multimedia, Learning Outcomes,
Activity
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ABSTRAK

Pembelajaran membuat gambar 3 dimensi pada siswa kelas XI Multimedia 3 SMK
Kristen 1 Surakarta, ditemukan permasalahan adanya hasil belajar dan keaktifan siswa
yang rendah, dari faktor siswa terdapat siswa tidak aktif dalam pembelajaran, siswa tidak
berani bertanya kepada guru karena takut dianggap bodoh oleh teman — temannya, siswa
kurang berani mengemukakan pendapatnya karena takut salah, siswa yang pandai
cenderung enggan membantu teman yang belum paham tentang materi yang disampaikan
oleh guru, siswa kurang mempunyai kreativitas dan ide-ide untuk membuat gambar 3
dimensi serta dari pihak guru cara penyampaian materi yang dianggap sulit dipahami
siswa maka dilakukan penelitian tindakan kelas apakah dengan Penggunaan Multimedia
Interaktif dapat menjadi solusi untuk meningkatkan Keaktifan dan Hasil Belajar pada
materi membuat gambar 3 dimensi khususnya bagi Siswa Kelas XI Multimedia Semester
3 SMK Kristen 1 Surakarta Tahun Pelajaran 2018/2018. Manfaat penelitian ini
diantaranya (1) bagi siswa yaitu untuk meningkatkan keaktifan dan hasil belajar pada
Siswa SMK Kristen 1 Surakarta, (2) bagi guru yaitu dapat menenmukan cara
pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan keaktifan dan hasil belajar membuat
gambar 3 dimensi.

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dalam dua siklus melalui proses
pembelajaran berdaur yang terdiri dari empat tahapan, yaitu: Perencanaan (planning),
Pelaksanaan (acting), Observasi (observing) dan refleksi (reflecting). Penelitian ini
dilaksanakan dengan cara kolaborasi dengan teman sejawat sebagai observer. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan teknik pengumpulan data melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi.

Penelitian ini dilakukan selama 3 bulan yaitu mulai bulan oktober sampai dengan
bulan desember 2018, subjek penelitian tindakan kelas dilakukan bagi siswa kelas XI
Multimedia semester 3 SMK Kristen 1 Surakarta Tahun Pelajaran 2017/2018 dengan 29
siswa, yang terdiri dari atas 19 siswa laki-laki dan 10 siswa perempuan. Metode dan
rancangan penelitian menggunakan metode deskripsi. Analisis data yang digunakan
adalah analisis deskripsi dengan membandingkan nilai pra tindakan, dengan siklus I dan
siklus II.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar individu meningkat secara
signifikan dari pra tindakan 55% (12 siswa) tuntas dan nilai rata-rata 70, selanjutnya
menjadi 76% (22 siswa) tuntas dan nilai rata-rata 75,38 pada siklus I dan meningkat
menjadi 97% (28 siswa) tuntas dan rata-rata 80,07 pada siklus II. Sedangkan keaktifan
belajar individu meningkat secara signifikan dari pra tindakan 47,07% menjadi 58,22%
pada siklus I dan meningkat menjadi 77,13% pada siklus II.

Dengan demikian, hipotesis yang penulis ajukan dalam penelitian tindakan kelas
ini “Penggunaan Multimedia Interaktif dapat meningkatkan Hasil Belajar dan Keaktifan
Siswa pada materi membuat gambar 3 dimensi bagi siswa kelas XI Multimedia SMK
Kristen 1 Surakarta Tahun Pelajaran 2017/2018 terbukti, artinya hasil belajar dan
keaktifan siswa tentang membuat gambar 3 dimensi dapat di tingkatkan melalui
penggunaan multimedia interaktif.

Kata Kunci : Gambar 3 Dimensi, Multimedia Interaktif, Hasil Belajar, Keaktifan
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