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MOTTO

“Don’t hate what you don 't undertsand”
(John Lennon and Yoko Ono)

“Be happy with what you have, while working for what you want”
(Helen Keller)

“It’s okay to feel a bit sad, but than start write down all the good things you have

that you don't even need to ask, God just gives ™

(penulis)
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ABSTRAK

Sampah adalah salah satu permasalahan yang meresahkan dan semakin sulit
dikendalikan. Upaya dari berbagai pihak telah dilakukan, baik pemerintah pusat,
pemerintah daerah, instansi-instansi, maupun kelompok tertentu yang bergerak di
bidang tersebut. Berbagai upaya-upaya yang telah dilakukan tidak akan
memperoleh hasil yang signifikan, tanpa adanya kontribusi langsung dari
masyarakat. Diharapkan dengan adanya Board Game peduli sampah ini, dapat
menjadi sebuah sarana dalam memperoleh pengetahuan, perihal bahayanya
produksi sampah berlebih oleh masyarakat, khususnya masyarakat muda Kota
Surakarta. Konsep fun learning yang digunakan pada perancangan ini, diharap
dapat membuat masyarakat usia 16-23 tahun menyadari berbagai fakta seputar
sampah, dengan cara yang menyenangkan, sehingga selanjutnya dapat lebih
bijaksana agar tidak menjadi bagian dari penyebab tingginya produksi sampah
oleh masyarakat.

Kata kunci: Sampah, Board game, Masyarakat muda.
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ABSTRACT

Garbage is one of critical problems and increasingly difficult to control.
Efforts from various parties such as the central government, regional
governments, agencies, and certain groups have been carried out. The various
efforts will not get significant results without direct contribution from the
community. Board Game garbage cares is expected to be a media of gaining
knowledge related to the dangers of excess waste production by the community,
especially young people in Surakarta. The concept of fun learning in this design is
expected to make people aged 16-23 years aware of various facts about waste
with fun. Thus, the community can be wiser and do not cause of high waste
production by the community.

Keywords: Garbage, Board game, Young people
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