ANALISA MAKNA VISUAL DESAIN KARAKTER
WARWAREN FANAGGI FILM ANIMASI VIENETTA
NEGERI TERAKHIR DARI KAMPOONG MONSTER STUDIO

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan
Guna Mencapai Derajat Sarjana S1
Porgram Studi Desain Komunikasi Visual

Disususn Oleh:

ANGELIA PANJAITAN
NIM. 2018022006

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKSAI VISUAL
FAKULTAS SOSIAL, HUMANIORA DAN SENI
UNIVERSITAS SAHID SURAKARTA
2020



HALAMAN PERSETUJUAN

ANALISA MAKNA VISUAL DESAIN KARAKTER
WARWAREN FANAGGI FILM ANIMASI VIENETTA
NEGERI TERAKHIR DARI KAMPOONG MONSTER STUDIO

nguji Skripsi

i Pembimbing IT

L

Arif Yulianto, S,Sn, M,Sn
NIDN. 0606077302

NIDN. 0630017802



HALAMAN PENGESAHAN

ANALISA MAKNA VISUAL DESAIN KARAKTER
WARWAREN FANAGGI FILM ANIMASI VIENETTA
NEGERI TERAKHIR DARI KAMPOONG MONSTER STUDIO

......

NIDN. 061006830

Mengetahui,

Dekan Kepala Program Studi
Fakultas Sosial, Humaniora Dan Seni Desain Komunikasi Visual

S/

Evelyne Henny Lukitasari, S,Sn, M,Sn
NIDN. 0630017802




HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Angelia Panjaitan

Nim : 2018022006

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni Rupa dan Desain Universitas Sahid Surakarta
Judul Skripsi :ANALISA MAKNA  VISUAL DESAIN

KARAKTER WARWAREN FANAGGI FILM

ANIMASI VIENETTA NEGERI TERAKHIR

DARI KAMPOONG MONSTER STUDIO
Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa karya tulis skripsi ini adalah asli dan
adalah benar hasil karya saya sendiri dan belum pernah diajukan untuk
mendapatkan gelar akademik Sajana Desain di Unversitas Sahid Surakarta
maupun di perguruan tinggi lainnya. Apabila dikemudian hari karya saya ini
diindikasikan terdapat plagiat dari karya orang lain, saya bersedia menerima

sanksi berupa pencabutan gelar kesarjanaan yang telah diperolah karena skripsi ini

Surakarta !’ Februars., 2020

e Al'a Panjaitan
2018022006




HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN
PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK AKADEMIS

Sebagai Civitas Akademia Universitas Sahid Surakarta, Saya Yang Bertanda

Tangan Dibawabh Ini:

Nama : Angelia Panjaitan

Nim : 2018022006

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni Rupa dan Desain
Jenis Karya : Skripsi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberi kepada
Universitas Sahid Surakarta Hak Bebas Non Exclusif Royality- Free Right) atas
karya ilmiah saya yang berjudul: ANALISA MAKNA VISUAL DESAIN
KARAKTER WARWAREN FANAGGI FILM ANIMASI VIENETTA
NEGERI TERAKHIR DARI KAMPOONG MONSTER STUDIO. Beserta
perangkat yang ada (bila diperlukan). Dengan Hak Bebas Royaliti Non- Eklusif
ini Universitas Sahid Surakarta berhak menyimpan, mempublikasikan skripsi saya
selama mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik

hak cipta. Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Surakarta, 11 Februari, 2020
Yang membuat pernyataan

anjaitan
2018022006



MOTTO

DO THE BEST FOR GETTING THE BEST
Lakukan yang terbaik untuk menghasilkan yang terbaik
(Angelia Panjaitan)



RINGKASAN

-
Vienetta Negeri Terakhir merupakan film animasi yang diangkat dari komik
hasil karya Alfi Zachkyelle Kamppong Monster. Film ini merupakan kisah fiksi
misteri yang bersifat supranatural yang di perankan oleh tokoh utama Vienetta dan
Warwaren Fanaggi. Warwaren Fanaggi merupakan Dewa perrang separuh
siluman yang terdapat di lukisan dinding Papua, yang memiliki tiga bentuk rupa
yang pertama lukisan dinding, kedua Soa Payung yang diberi nama Naggi dan
ketiga Warwaren merupakan monster bentuk transisi yang memiliki kekuatan
dahsyat. Makna Karakter Warwaren Fanaggi dianalissa dan dideskripsikan
mengguankan unsur-unsur desain dan perspektif semiotika denotasi, konotasi dan
mitos. Penelitian ini dilakukan menggunakan metode kualitatif, dengan sumber
data melakukan wawancara dan studi literatur. Penelitian ini dilakukan khususnya
masyarakat atau pembaca mengetahui bahwa setiap desain karakter yang
diperankan dalam film animasi memiliki tanda, dan makna dan berkaitan dengan
ide cerita film. Maka penulis mengangkat judul skripsi “ Analisa Makna Visual
Desain Karakter Warwaren Fanaggi Film Animasi Vienetta Negeri Terakhir Dari
Kampoong Monster Studio”

Kata Kunci: Film Animasi Vienetta Negeri Terakhir, Desain Karakter, Semiotika



ABSTRACT

Vienetta Negeri Terakhir is an animated film based on a comic by Alfi
Zachkyelle Kamppong Monster. This film is a fiction of mystery, supernatural
and played by the main characters Vienetta and Warwaren Fanaggi. Warwaren
Fanaggi was a half-stealth god of war and found in Papua wall paintings. He has
three forms of appearance, the first is a wall painting, the second is Soa Payung
named Naggi and finally Warwaren is a transitional monster has a great power.
The meaning of the Warwaren Fanaggi character is analyzed and described using
design elements as well as the perspective of semiotic namely denotation,
connotation and myth. This research was conducted using qualitative methods
with interviews and literature studies. This research was also conducted in order to
the public consider to each character design has a sign, meaning and it is related to
the idea of a film. Therefore, the thesis has a title of "Analysis of Visual Meaning
from Warwaren Fanaggi Character Design of Vienetta Negeri Terakhir Dari
Kampoong Monster Studio Animation Film "

Keywords: Vienetta Negeri Terakhir Animation Film,
Semiotics
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