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ABSTAK

Achmad Tri Bustomy (2012021001), Perancangan Trading Card Game AGATA:
The Elemental Heroes.

Laporan Tugas Akhir ini mengkaji tentang Trading Card Game adalah sebuah
permainan kartu yang menggunakan kartu berseri.Penggunaan kartu berseri
dimaksudkan agar pemain dapat mengumpulkan dan saling bertukar kartu dengan
pemain lain. Trading Card Game atau lebih populer disebut TCG memiliki banyak
sekali bentuk yang dapat diangakat. Salah satu tema yang dapat yang diusung yaitu
Kimia. Dalam kimia terdapat berbagai macam unsur yang telah di kumpulkan dan di
data kedalam sebuah tabel yang disebut Tabel Periodik Unsur. Pada Tabel Periodik
unsur terdapat berbagai macam informasi yang disampaikan mengenai unsur- unsur
kimia dan tiap unsur kimia memiliki berbagai macam sifat dan keunikan masing-
masing yang berbeda antara satu dan lainnya. Perancangan Trading Card Game ini
diharapkan tidak hanya mampu menjadi media enfertainment atau media hiburan
namun juga sebagai media informasi kepada masyarakat tentang sifat — sifat dan
keunikan elemen yang terdapat pada Tabel Periodik Unsur Kimia.

Kata Kunci: Perancangan Trading Card Game AGATA: The Elemental Heroes.
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