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ABSTRAK

Bagas  Arif  Pratama  (2012021005),  Rajamala  Sebagai  Sumber  Ide
Perancangan Souvenir Khas Kota Solo Berupa Vandel dan Kaos. 

Laporan Tugas  Akhir  ini  mengkaji  tentang potensi  Rajamala  sebagai  souvenir
khas  kota  Solo. Rajamala  merupakan sebuah benda  pusaka  milik  Keraton
Kasunanan Hadiningrat. Karena pada zaman dahulu kota Solo merupakan daerah
yang dikelilingi perairan yang luas dengan sungainya yang cukup terkenal dengan
nama Sungai Bengawan Solo dan transportasi saat itu yang paling terkenal adalah
kapal  untuk  menghubungkan  suatu  tempat.  Rajamala  juga  merupakan  cerita
legenda masyarakat kota  Solo  yang  menceritakan canthik atau  bagian  kepala
kapal  yang dibuat oleh  Raja  Keraton Kasunanan Hadiningrat yaitu  Raja  Paku
Buwono IV sebagai hiasan kapal disaat beliau sedang berlayar ke Madura untuk
mengantarkan  permaisurinya.  Hasil  penelitian  menunjukkan  bahwa  Rajamala
terdapat potensi besar yang layak untuk dijadikan souvenir khas dari kota Solo, di
antaranya  adalah  dalam  bentuk  vandel  dan  kaos.  Sedangkan  usaha
perancangannya  terdiri  dari  proses  penelitian,  analisa,  desain,  dan  perwujudan
karya. Sedangkan permasalahan yang dihadapi oleh masyarakat sendiri antara lain
adalah  kendala  kurangnya  kreatifitas  dalam  berkreasi,  kurangnya  promosi,
kurangnya  kepedulian  pemerintah  terhadap benda  cagar  budaya.Dalam potensi
perancangan souvenir Rajamala ini menonjolkan keunikan berupa bentuk visual
yang unik juga memiliki makna historis dan makna simbolis. Seperti vandel yang
berwarna emas yang melambangkan kejayaan dan kemegahan, sedangkan untuk
kaos  dengan  kata  Legenda  Kapal  Raja  Surakarta  yang  secara  makna  dapat
mengajak masyarakat untuk belajar tentang budaya lokal. Kesimpulan yang dapat
diambil dari penelitian ini menunjukkan bahwa potensi Rajamala sebagai sumber
ide souvenir khas kota Solo di kota Solo sendiri belum sepenuhnya menonjol dan
masih memerlukan usaha keras, baik dari pihak pemerintah maupun partisipasi
dari masyarakat di kota Solo.

Kata Kunci : Rajamala, Perancangan, Souvenir, Kota Solo, Vandel, Kaos.
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