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MOTTO 

 

If lifes gets hard, just boil it. 

Take the wheel or sit still forever 

 

(Merry) 
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RINGKASAN 

 

Saat ini istilah asing banyak digunakan dalam pembelajaran sehari-hari. Hal ini 

tak luput dari para pengajar DKV, karena dalam DKV banyak menggunakan 

software Berbahasa Inggris sehingga lebih mudah dalam pemahaman selama 

pembelajaran. Namun, berdasarkan survei di universitas wilayah Solo dan 

sekitarnya terdapat 3-15 mahasiswa tunarungu yang menempuh pendidikan 

tinggi DKV. Teman-teman tunarungu memiliki kesulitan dalam memahami 

istilah asing serta sulit memahami penjelasan yang menggunakan kalimat terlalu 

panjang tanpa disertai visual. Hal ini membuat teman-teman tunarungu kesulitan 

memahami penjelasan selama di kelas dan mempunyai kesenjangan pemahaman 

dengan teman-teman non disabilitas lainnya. Tentunya untuk membantu teman-

teman tunarungu dalam memahami materi pembelajaran di kelas, seharusnya 

dibuat kurikulum khusus untuk teman-teman tunarungu yang menyesuaikan 

tingkat pemahaman dan bahasa teman-teman tunarungu. Berdasarkan alasan 

tersebut, maka dibuatlah video interaktif bahasa isyarat istilah asing DKV agar 

teman-teman tunarungu dapat belajar melalui visual, isyarat, dan tulisan tentang 

istilah yang biasanya digunakan dalam pembelajaran DKV sehari-hari. 

Perancangan ini sendiri memiliki 5 tahapan metode yang terdiri dari 

development, pra produksi, produksi, pasca produksi, dan distribusi. Video 

interaktif ini menggabungkan gaya realistis dan ilustratif minimalis yang mana 

di dalamnya terdapat gerakan isyarat, gambar, dan tulisan yang telah disesuaikan 

dengan teman-teman tunarungu demi membuat video yang terasa familiar bagi 

teman-teman tunarungu.   

Kata Kunci: Interaktif, Istilah, Isyarat, Tunarungu, Video. 
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ABSTRACT 

 

Currently, foreign terms are widely used in everyday learning. This also 

occurs among DKV lecturers, as DKV often uses English-language 

software, which makes learning easier. However, based on a survey at 

universities in the Solo area, there are 3-15 deaf students studying DKV. 

Deaf students struggle to understand foreign terms and explanations that use 

overly long sentences without accompanying visuals. This makes it difficult 

for deaf students to understand explanations during class, resulting in a gap 

in understanding compared to their non-disabled peers. To support deaf 

students in understanding the learning material, a special curriculum must 

be created that adapts to their level of understanding and language. Based 

on this reason, an interactive sign language video of foreign DKV terms was 

created so that deaf students can learn through visuals, signs, and writing 

about terms commonly used in everyday DKV learning. This design itself 

has a five-stage method consisting of development, pre- production, 

production, post-production, and distribution. This interactive video 

combines a realistic style with minimalist illustrations, incorporating 

gestures, images, and text adapted for deaf audiences to create a video that 

feels familiar to deaf audiences. 

Keywords: Interactive, Terms, Signs, Deaf, Video 
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