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ABSTRAK 

Pengelolaan inventaris merupakan aspek penting dalam mendukung 

efektivitas operasional perusahaan. PT. Lintas Data Prima masih menggunakan 

Microsoft Excel dalam pencatatan inventaris, sehingga menimbulkan permasalahan 

seperti rawan kesalahan pencatatan, keterlambatan pelaporan, serta keterbatasan 

informasi real-time. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

inventaris berbasis web menggunakan metode Waterfall dengan bahasa 

pemrograman PHP Native dan basis data MySQL. Proses pengembangan 

mencakup tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, 

hingga pemeliharaan. Hasil implementasi menghasilkan sistem inventaris yang 

dilengkapi fitur pencatatan barang masuk dan keluar, pengelolaan data barang, stok 

opname, laporan otomatis, serta manajemen pengguna dengan pembagian hak akses 

(admin gudang, teknisi, dan kepala gudang). Pengujian sistem dilakukan 

menggunakan Black Box Testing dan System Usability Scale (SUS), yang 

menunjukkan bahwa sistem berjalan sesuai fungsionalitas dan mudah digunakan 

oleh pengguna. Dengan adanya sistem ini, PT. Lintas Data Prima dapat 

meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam pengelolaan inventaris, 

sekaligus mendukung pengambilan keputusan berbasis data secara real-time. 

Kata Kunci: Digital Warehouse Management, Metode Waterfall, PT. Lintas Data 

Prima, System Usability Scale (SUS), Web-Based Inventory System   
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