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MOTTO 

 

“Hidup Cuma sekali hiduplah yang berarti, berani hidup tak takut mati, takut 

mati jangan hidup, takut hidup mati saja” 

(KH. Hasan Abdullah Sahal) 
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RINGKASAN 

 

 

Surya Yudha cinema adalah satu-satunya bioskop berstandar nasional yang berada 

di Kabupaten Banjarnegara yang masih belum memiliki sistem pemesanan tiket 

secara online. Hal inilah yang menjadikan antrean panjang dan juga terbatasnya 

informasi terkait jadwal film serta ketersediaan kursi. Tugas akhir ini merancang 

sebuah antarmuka (UI) website layanan pemesanan tiket bioskop online dengan 

tujuan untuk mempermudah dan juga meningkatkan kenyamanan bagi pengguna. 

Perancangan ini dilakukan dengan menggunakan metode Design Thinking, yang 

menghasilkan beberapa halaman seperti splash screen, beranda, jadwal film, detail 

film, pemilihan kursi, hingga pembayaran. Desain ini menggunakan gaya visual 

minimalis modern denga palet warna hitam, merah, putih dan kuning. Hasil dari 

perancangan ini diharapkan dapat menjadi solusi yang memudahkan penonton 

dalam memesan tiket dimana saja dan kapan saja, serta memaksimalkan 

kemampuan Surya Yudha Cinema keseluruhan. 

 

Kata Kunci : Website, User Interface, User Experience 
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ABSTRACT 

 

 

Surya Yudha Cinema is the only national-standard cinema in Banjarnegara Regency 

that still lacks an online ticket booking system. This results in long queues and 

limited information about film schedules and seat availability. This final project 

designs a website interface (UI) for an online cinema ticket booking service to 

simplify and enhance the user experience. The design implemented Design 

Thinking methods and resulted in several pages, including a splash screen, 

homepage, film schedule, film details, seat selection, and payment. The design 

employs a modern minimalist visual style with a color palette of black, red, white, 

and yellow. The resulting design is expected to provide a solution that makes it 

easier for viewers to book tickets anywhere and anytime, while maximizing the 

overall capabilities of Surya Yudha Cinema. 

 

Keywords: Website, User Interface, User Experience 
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