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MOTTO

Yakin dan kuat melampaui batas diri karena aku tau

Tuhanku akan selalu melindungi

(Senandika - Freya JKT48)

Ubahlah hidupmu dan jangan cari jalan yang

gampang, mungkin awalnya susah tapi di ujung itu

ada taman berbunga yang luar biasa indah

(Timothy Ronald)



vii

RINGKASAN

Indonesia sebagai negara kepulauan, memiliki banyak pulau dengan destinasi wisata
alam yang memikat. Sektor pariwisata berkontribusi besar terhadap perekonomian
nasional. Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) menjadi salah satu destinasi wisata
unggulan di Indonesia, dengan Gunungkidul sebagai wilayah yang terkenal akan
pantai-pantai indahnya, salah satunya Pantai Krokoh. Meskipun Pantai Krokoh
memiliki potensi alam yang baik, namun di sisi lain pantai krokoh belum mampu
menarik wisatawan secara signifikan. Hal ini ditunjukkan dengan rata-rata kunjungan
yang masih rendah dan juga promosi digital yang belum optimal. Kesenjangan antara
potensi dan eksistensi inilah yang menjadi dasar perancangan video promosi untuk
memperkenalkan Pantai Krokoh kepada khalayak umum. Metode Perancangan yang
dilakukan dalam video promosi ini dengan observasi Pantai Krokoh dan dirancang
mulai dari tahap Development, Pra – Produksi, Produksi, Pasca Produksi, dan
Distribusi. Perancangan ini menghasilkan sebuah video promosi yang
mempekenalkan Pantai Krokoh kepada khalayak luas yang nantinya video akan
disebarluaskan melalui media sosial.

Kata kunci : Perancangan, Pariwisata, Video, Promosi
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ABSTRACT

vIndonesia, as an archipelagic nation, boasts numerous islands with captivating
natural tourist destinations. The tourism sector contributes significantly to the
national economy. The Special Region of Yogyakarta (DIY) is one of Indonesia's
leading tourist destinations, with Gunungkidul renowned for its beautiful beaches,
including Krokoh Beach. Despite its rich natural resources, Krokoh Beach has not
attracted tourists significantly. This is reflected in its low average visitor numbers
and suboptimal digital promotion. This gap between potential and existence is the
basis for designing a promotional video to introduce Krokoh Beach to the public. The
design method for this promotional video is based on observations of Krokoh Beach
and includes development, pre-production, production, post-production, and
distribution. This design resulted in a promotional video introducing Krokoh Beach
to a broader audience, which will then be disseminated through social media.

Keywords: Design, Tourism, Video, Promotion
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