
 

 

F. KESIMPULAN DAN SARAN 

1. Kesimpulan 

 Dari hasil pengembangan dan perancangan yang telah dilakukan ada 

beberapa kesimpulan yang dapat dikemukakan sebagai berikut : 

a. Aplikasi Berhasil dibuat menggunakan platform kodular dan dilengkapi 

fitur utama berupa tampilan awal, kuis dengan pertanyaan pilihan ganda, 

serta perhitungan poin. 

b. Struktur aplikasi sederhana, terdiri dari tiga screen : 

1) Halaman utama sebagai pengantar yang terdapat keterangan tentang 

aplikasi remen basa yaitu kuis basa krama, button anyak untuk memulai 

kuis dan button metu untuk menutup aplikasi. 

2) Halaman kuis untuk menampilkan soal dengan empat button pilihan 

jawaban. 

3) Halaman poin untuk menampilkan hasil skor pengguna, button baleni 

untuk mengulangi kuis dan button metu untuk menutup aplikasi 

c. Hasil uji coba menunjukan aplikasi berjalan dengan baik, mampu 

menampilkan soal dengan jelas, menerima input jawaban dari pengguna, da 

meghitung skor secara otomatis. 

2. Saran 

Dalam Aplikasi ini disadari masih banyak kekurangan dan kelemahan, 

oleh karena itu pengembangan selanjutya disarankan yaitu : 

a. Penambahan soal. 

b. Penambahan sistem kesulitan. 

c. Penambahan ilustrasi gambar. 

 

 

 

 

 

 


