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ABSTRACT

Perkembangan dunia komik pada masa sckarang ini sudah maju sangat
pesat, terutama di Indonesia. Perkembangan tekhnologi juga mempengaruhi dunia
komik, hal ini terbukti dari banyaknya bermunculan komik-komik online di sosial
media ataupun situs web. Akan tetapi komik yang dikhususkan bagi anak-anak
yang sarat dengan nilai edukasi dan ilmu pengetahuan masih sedikit jumlahnya.
Kebanyakan dari komik-komik tersebut hanya berisi konten hiburan saja. Untuk
memberikan sebuah konten komik yang dapat menghibur serta menambah
wawasan bagi anak. Maka tugas akhir ini memberikan inovasi baru tentang
perancangan komik P3K. Komik ini bertujuan untuk memberikan pengenalan,
pemahaman serta informasi dan cara penanganan tentang materi-materi dasar
dalam pendidikan P3K untuk anak. Tema tersebut dipilih karena masih sedikitnya
bacaan yang memuat tentang materi yang bertema P3K, akan tetapi kebanyakan
dari buku-buku yang ada di pasaran hanya berupa buku bacaan biasa yang kurang
mempertimbangkan ilustrasi dan konsep cerita, maka dari itu dari perancangan
komik ini diharapkan dapan menjadi alternatif bacaan baru yang menarik minat
dari anak anak, serta menambah wawasan dan pengetahuan dari anak-anak.

Kata Kunci : Komik, Anak, P3K
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ABSTRACT

The development of the comic world at the present time has advanced very
rapidly, especially in Indonesia. Technological developments also affect the world
of comics, this is evident from the many emerging online comics in social media
or website. However, comics devoted to children are full of educational and
scientific values are still few in number. Most of these comics contain only
entertainment content. To provide a comic content that can be entertaining and
add insight for the child. So this final project gives new innovation about the
design of comic P3K. This comic aims to provide an introduction, understanding
and information and how to deal with basic materials in first aid education for
children. The theme is chosen because there is still little reading about the
material that is themed P3K, but most of the books on the market only in the form
of ordinary reading books that do not consider the illustration and the concept of
the story, therefore from the design of this comic is expected to be an alternative
new readings that interest-children, and add insight and knowledge from children.

Keywords: Comics, Children, First Aid
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