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DAFTAR ISTILAH 

 

 

Angle    : sudut pandang 

Audience   : orang yang menerima pesan 

Background   : gambar latar 

Badaboom BB  : nama font 

Bird Eye View  : sudut pandang dari ketinggian 

Brainstorming  : Pengembangan Ide 

Caption   : narasi 

Cartoon   : kartun 

chapter   : Babak 

Close Up  : sudut pandang wajah 

Closure   : penutup 

Coloring   : pewarnaan 

comic    : komik 

Cross    : garis silang 

Design   : Rancangan gambar 

Detailing   : pendetailan 

Digital   : gambar cahaya 

DigitalStrip BB  : nama font 

Extreme Close Up : sudut pandang wajah lebih besar 

Extreme Long Shoot : sudut pandang jarak paling jauh 

Eye Level   sudut pandang sebatas mata 

fine art   : seni rupa 

frame    : bingkai 

Frog Eye   : sudut pandang paling bawah 

Fullcolor   : berwarna 

Gutter    : garis batas antara panel 
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Headline  : Judul 

High Angle View  : sudut pandang dari ketinggian 

Inking    : menggambar dengan tinta 

Landscape   : pemandangan 

layout    : Tata Letak 

Lettering   : penambahan tulisan 

Logotype   : logo berbentuk tulisan 

Low Angle View : sudut pandang rendah 

Medium Shoot  : sudut pandang normal 

Observasi   : pengumpulan data 

Outline   : garis 

Pictogram   : gambar ikon 

Scan    : alat menduplikasi gambar ke bentuk digital 

Script    : naskah 

Shading   : pembuatan bayangan 

Shape    : bentuk 

Shape tool   : alat pada aplikasi desain 

Soft    : lembut 

Splash   : jalan cerita 

Storyboard   : sketsa gambar awal 

Sub-Headline  : sub judul 

Tracing   : proses pembuatan ulang 

unity    : Kesatuan 

Vector   : garis vertical dan horisontal 

Visual effect   : efek gambar 

Warm    : panas 

Webcomic   : komik web 

 

 



119 
 

LAMPIRAN 

 

 

 


